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Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studidw:
Poziom studiow:
Profil studidw:

Forma studiow:

Czas trwania studiow (liczba semestréw):

Liczba ECTS konieczna do ukonczenia

studiow:

taczna liczba godzin zajec:

Liczba punktéw ECTS jaka student uzyskuje w
ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub

innych oséb prowadzacych zajecia:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:

Kod ISCED:

Jezyk studiéw:

Przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Tekstronika

studia pierwszego stopnia (inzynier)
ogdlnoakademicki

studia stacjonarne

7
210

2625

105

inzynier

0719

polski

Dyscyplina Udziat procentowy
Inzynieria materiatowa 60%
Automatyka, elektronika, elektrotechnika i technologie kosmiczne 20%
Informatyka techniczna i telekomunikacja 20%

Informacje podstawowe
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L Kod efektu
P- uczenia sie
1 1TEX1
2 1TEX2
3 1TEX3
4 1TEX4
5 1TEX5
6 1TEX6
7 1TEX7
8 1TEXS8
9 1TEX9

Efekty uczenia sie (w odniesieniu do PRK)

Tresc efektu uczenia sie

Ma specjalistyczng wiedze z obszaru tekstylnych technologii, takich jak tkactwo, dziewiarstwo,
przedzalnictwo i inne, a takze struktur i wtasciwosci materiatéw stosowanych w tekstronice.

Ma podstawowg wiedze z elektroniki obejmujaca zarédwno elementy elektroniczne, jak i bardziej
zaawansowane zagadnienia zwigzane z mikrokontrolerami, uktadami cyfrowymi czy technologiami
bezprzewodowymi.

Ma podstawowa wiedze z zakresu informatyki, wybranych jezykéw programowania oraz programowania
mikrokontrolerdw.

Ma podstawowg wiedze z zakresu zarzadzania, marketingu, prowadzenia dziatalnosci gospodarczej i ochrony
wlasnosci intelektualnej oraz zna i rozumie znaczenie uczciwosci, etyki i odpowiedzialnosci, w tym
odpowiedzialnosci za Srodowisko w dziatalnosci zawodowe;j.

Potrafi projektowac tekstroniczne systemy, integrujac wiedze z zakresu tekstyliow, elektroniki i informatyki
oraz dobierajac metody inzynierskie adekwatne do rozwigzywania ztozonych i nietypowych probleméw w
takich systemach.

Potrafi programowa¢ mikrokontrolery oraz projektowac i montowac ukfady elektroniczne i oprogramowanie
dla systeméw tekstronicznych, identyfikujac i analizujgc problemy techniczne oraz uwzgledniajac zasady
inzynierii jakosci i normalizacji.

Potrafi realizowa¢ projekty tekstroniczne indywidualnie i zespotowo uwzgledniajac podziat rél, aspekty
czasowe w ich realizacji oraz stosowac zdobyta wiedze techniczna na kazdym etapie zintegrowanego cyklu
zycia produktu, rozwigzujgc zadania inzynierskie i dostrzegajac jej znaczenie dla funkcjonowania
wspotczesnego spoteczenstwa.

Potrafi komunikowac sie oraz anlizowa¢ dokumenty, réwniez w jezyku obcym, zwtaszcza w obszarze
tekstylidw, elektroniki i informatyki, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

Jest gotdw do krytycznego podejscia do posiadanej wiedzy i umiejetnosci, wykazujgc gotowos¢ do zasiegania
opinii ekspertdw oraz uzupetniania i doskonalenia nabytej wiedzy i umiejetnosci.

Efekty uczenia sie (w odniesieniu do PRK)

Odniesienie do
uniwersalnych
charakterystyk
pierwszego stopnia PRK

P6U W

P6U_W

P6U W

P6U_W

P6U_U

P6U_U

P6U_U

P6U_U

P6U_K

Odniesienie do
charakterystyk drugiego
stopnia PRK z
uwzglednieniem
charakterystyk drugiego
stopnia umozliwiajacych
uzyskanie kompetencji
inzynierskich

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WK

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW, P65_UO, P65_UU

P6S_UK

P6S_KK

4730



Odniesienie do
charakterystyk drugiego

Odniesienie do stopnia PRK z
L Kod efektu Tresé efektu uczenia si uniwersalnych uwzglednieniem
P uczenia sie & charakterystyk charakterystyk drugiego

pierwszego stopnia PRK  stopnia umozliwiajacych
uzyskanie kompetencji
inzynierskich

Jest gotéw do swiadomego spetniania swojej roli inzyniera w spoteczenstwie, w szczegdlnosci w zakresie P6U_K P6S_KO, P6S_KR
dazenia do polepszenia jakosci zycia oraz konkurencyjnosci, poszukujac optymalnych rozwigzan zarzadczych
10 1TEX10 ; . L . . AR
i marketingowych, akceptowalnych spotecznie i zgodnych z zasadami etyki w szczegdlnosci w obszarze
tekstroniki.

Efekty uczenia sie (w odniesieniu do PRK) 5/30



Matryca modutow zaje¢ w odniesieniu do efektow uczenia sie i tresci programowych

Lp. Nazwa przedmiotu

1 Matematyka |

2 Wstep do tekstroniki

3 Podstawy informatyki

4 Fizyka |

5 Technologie informatyczne |

6 Grafika inzynierska

7 Tekstylia w tekstronice |

8 Matematyka Il

Tresci programowe

Elementy logiki matematycznej i algebry zbioréw. Pojecie funkgji, funkcji ztozonej, funkcji odwrotnej, wtasnosci
funkcji. Funkcje elementarne: wielomiany, funkcja wymierna, wyktadnicza, logarytmiczna, funkcje
trygonometryczne i cyklometryczne. Zastosowanie praw logicznych i rachunku zbioréw w rozwigzywaniu réwnan i
nieréwnosci zwigzanych z funkcjami elementarnymi. Granice ciggdw liczbowych. Granice funkcji. Pochodna funkcji
jednej zmiennej rzeczywistej, wykorzystanie rachunku rézniczkowego do badania przebiegu zmiennosci funkcji.
Podstawowe metody catkowania. Catki oznaczona i niewtasciwa, zastosowania catek.

Podstawowe zagadanie dotyczace tekstroniki, historia tekstroniki, wspdtczesne trendy w tekstronice zagadnienia z
chemii ogdlnej i chemii fizycznej polimeréw wykorzystywane w tekstronice, materiaty inzynierskie, klasyfikacja,
struktura i whasciwosci w aspekcie zastosowan w tekstronice.

Zapoznanie sie z podstawami programowania, zasadami dziatania komputeréw, ich sterowaniem oraz sposobami
reprezentacji danych. Na podstawie ogdlnych tresci teoretycznych przedstawiona zostanie metodologia zapisu
algorytméw, a nastepnie ich implementacja w jezyku C.

Uktad jednostek miar; kinetyka; dynamika, praca, moc, energia; zasada zachowania energii, pole grawitacyjne,
ruch falowy, dyfrakcja i interferencja.

Zapoznanie sie z podstawowymi i zaawansowanymi funkcjami Office365. Zapoznanie sie i analiza wolnego
oprogramowania. Zdobycie podstawowych umiejetnosci w zakresie zabezpieczenia danych w internecie.

Zdobycie podstawowych umiejetnosci w zakresie rysunku rzutéw prostokatnych, aksonometrycznych, przekrojéw
wybranego obiektu, zgodnie z obowigzujacymi normami rysunku technicznego. Przygotowanie dokumentacji
technicznej wybranej struktury przestrzennej.

Zapoznanie sie z podstawami dotyczacymi wyrobdw tekstylnych. Prezentacja i oméwienie wtasciwosci widkien,
przedz, nitek, tkanin, dzianin, wtdknin. Oméwienie podstawowych wymagan niezbednych przy projektowaniu
tekstronicznych tekstyliow. Oméwienie podstawowych parametréw metrologicznych do okreslania wymagan
uzytkowych dla tekstyliéw tekstronicznych.

Rachunek rézniczkowy funkcji wielu zmiennych - pochodne czastkowe, ekstrema lokalne funkcji. Rachunek
catkowy funkcji wielu zmiennych - catki podwdjne, wybrane zastosowania catki podwdj-nej. Rachunek macierzowy.
Wyznaczniki. Macierz odwrotna. Uktady réwnan liniowych, twierdzenie Cramera, metoda eliminacji Gaussa.
Dziatania w zbiorze liczb zespolonych, réwnanie kwadratowe w zbiorze liczb zespolonych, zbiory na ptaszczyznie
zespolonej. Elementy rachunku prawdopodobiehstwa: zmienna losowa (jednowymiarowa) - dystrybuanta,
podstawowe charakterystyki liczbowe, rozktad normalny. Elementy statystyki opisowej: opis préby dla jednej cechy
mierzalnej - miary klasyczne i pozycyjne; metody graficzne porzadkowania i prezentowania danych. Elementy
statystyki matematycznej: estymacja (przedziaty ufnosci dla wartosci oczekiwanej), oméwienie wybranych testéw
statystycznych (testy istotnosci dla wartosci oczekiwanej, test zgodnosci chi-kwadrat, test Shapiro-Wilka).

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

1TEX1

1TEX2

1TEX3

1TEX4

1TEX5

1TEX6

1TEX7

1TEX8

1TEX9
1TEX10

6/30



Lp.

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Nazwa przedmiotu

Fizyka Il

Jezyk angielski B2 modut |

Jezyk angielski B2+ modut |

Jezyk angielski C1 modut |

Jezyk niemiecki B2 modut |

Elektrotechnika

Algorytmy i programowanie
obiektowe

Materiaty w tekstronice |

Tekstylia w tekstronice Il

Jezyk angielski B2 modut Il

Jezyk angielski B2+ modut Il

Jezyk angielski C1 modut Il

, (=) (o] m < n

Tresci programowe ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ
F F F F
- [} [ (] (]

Elektrostatyka, magnetyzm, elektrodynamika, fale elektromagnetyczne, termodynamika, optyka falowa. X X

Wykorzystywanie narzedzi i srodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca

pracy inzyniera.

Wykorzystywanie narzedzi i srodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca

pracy inzyniera.

Wykorzystywanie narzedzi i sSrodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca

pracy inzyniera.

| cze$¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci jezykowych;

rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska pracy absolwenta.

Omowienie podstawowych zagadnien z zakresu elektrotechniki istotnych dla studentéw kierunku Tekstronika. X X

Przedmiot zapewnia solidne podstawy teoretyczne oraz rozwija praktyczne umiejetnosci niezbedne do

projektowania, analizy i implementacji elektronicznych systeméw tekstronicznych.

Zapoznanie sie z algorytmami rozwigzujacymi typowe problemy przetwarzania danych oraz ze strukturami danych

potrzebnymi do ich rozwigzywania oraz podstawami tworzenia oprogramowania w ujeciu obiektowym oraz nabeda

wprawe w samodzielnym uktadaniu programéw obiektowych w odniesieniu do wybranych problemdw.

Informacje zwigzane z nowosciami zwigzanymi z wytwarzaniem materiatéw tekstronicznych. Polimerowe X X

kompozyty przewodzace. Cienkie warstwy przewodzace. Wspétzaleznos¢ pomiedzy strukturg materiatéw

stosowanych w tekstronice a ich wtasciwosciami.

Zapoznanie sie z technologiami wytwarzania materiatéw tekstronicznych, obejmujace produkcje monofilamentéw,  x X

przedz, wtdknin (electrospinning, melt-blown), tkanin i dzianin oraz formowanie funkcjonalnych warstw metodami
dip-coating, napylania magnetronowego i oporowego, haftu, druku cyfrowego oraz wytwarzania folii. Oméwiona
zostanie réwniez makrostruktura materiatéw wtdknistych stosowanych w strukturach tekstronicznych, takich jak
filamenty, folie, przedze, wtékniny, tkaniny i dzianiny.

Wykorzystywanie narzedzi i sSrodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Wykorzystywanie narzedzi i $srodkdéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Wykorzystywanie narzedzi i srodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

1TEX6

x

1TEX7

1TEX8

1TEX9
1TEX10

7730



Lp.

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Nazwa przedmiotu

Jezyk niemiecki B2 modut Il

Komputerowe wspomaganie

projektowania

Technologie informatyczne Il

Mechanika zorientowana
komputerowo

Cykl zycia produktu i
gospodarka cyrkularna

Materiaty w tekstronice Il

Podstawy elektroniki

Jezyk angielski B2 modut IlI

Jezyk angielski B2+ modut llI

Jezyk angielski C1 modut IlI

Tresci programowe

1TEX1
1TEX2
1TEX3
1TEX4
1TEX5
1TEX6
1TEX7

Wykorzystywanie narzedzi i srodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Idea organizacji systemu CAD oraz specyfika interfejsu uzytkownika. Technika wykonywania podstawowych X X X
polecen kreujacych obiekty przestrzenne w module tworzenia czesci. Edycja ksztattu elementéw przestrzennych w

module tworzenia czesci. Technika wykonywania modeli obiektéw parametrycznych. Metody tworzenia ptaskiego i

przestrzennego rysunku wykonawczego i zestawieniowego w module dokumentacji technicznej projektu.

Zapoznanie sie z podstawami algorytmiki, tworzenia algorytméw, schematami blokowymi. Zdobycie umiejetnosci
w zakresie programowania w jezyku wysokiego poziomu Python. Zdobycie umiejetnosci dotyczacych implementac;ji
wybranego problemu inzynierskiego w jezyku Python.

Zapoznanie sie z rozktadami sit w konstrukcji dwuwymiarowej, z uwzglednieniem tarcia lub bez sity tarcia. X X
Zapoznanie sie z rozktadami naprezen, odksztatcen i przemieszczen dla ciat poddanych rozcigganiu (Sciskaniu),

skrecaniu i zginaniu. Zdobycie podstawowych umiejetnosci w zakresie okreslania rozktadéw sit i naprezen w

konstrukcji dwuwymiarowej z wykorzystaniem oprogramowania AutoCAD.

Wprowadzenie do norm PN-EN I1SO 14040:2009, PN-EN ISO 14044:2009 oraz PKN-ISO/TR 14062:2004 Przyktady X X
analiz LCA dla urzadzen, produktéw lub proceséw zwigzanych ze specyfika przemystu wyrobéw tekstronicznych.

Koncepcja gospodarki o obiegu zamknietym narzedzia gospodarki o obiegu zamknietym. Korzysci wynikajace z

implementacji zasad gospodarki o obiegu zamknietym. Zielona rewolucja przemystowa.

Zapoznanie z zagadnieniami dotyczacymi mozliwosci modyfikacji widkien i materiatéw widkienniczych X X
stosowanych do celéw tekstronicznych. Rozwdj i zastosowanie wtdkien i materiatow tekstylnych nowej generaciji:

wtdkien i materiatéw inteligentnych typu smart i widkien o wysokiej funkcjonalnosci. Zagadnienia zwigzane z

otrzymywaniem i badaniem specjalnych wiékien i materiatdéw majgcych zastosowanie w tekstronice oraz

sposobami modyfikacji powierzchniowej i objetosciowej wyrobdw widkienniczych do aplikacji tekstronicznych.

Zapoznanie z umiejetnoscig analizy literatury zwigzanej ze specjalnymi i funkcjonalnymi materiatami stosowanymi

w tekstronice.

Zapoznanie sie z podstawowymi zagadnieniami z zakresu elektroniki, ktére sa istotne dla studentéw kierunku X X X
studiéw Tekstronika. Daje solidne podstawy teoretyczne oraz praktyczne umiejetnosci niezbedne do
projektowania, analizy i implementacji elektronicznych systeméw tekstronicznych.

Wykorzystywanie narzedzi i sSrodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Wykorzystywanie narzedzi i sSrodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Wykorzystywanie narzedzi i sSrodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

1TEX8

o
(2] -
X X
1] [11}
F
- [}

X
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Lp.

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

Nazwa przedmiotu
Jezyk niemiecki B2 modut Il
Systemy mikroprocesorowe w

tekstronice

BHP i ergonomia

Zarzadzanie projektami i

komercjalizacja

Wybrane elementy anatomii

Odziez tekstroniczna

Sensory i sterowanie w
tekstronice

Jezyk angielski B2 modut IV

Jezyk angielski B2+ modut IV

Jezyk angielski C1 modut IV

Tresci programowe

1TEX1
1TEX2
1TEX3
1TEX4
1TEX5

Wykorzystywanie narzedzi i srodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Budowa i zasada dziatania systemdéw mikroprocesorowych. Zastosowanie systeméw mikroprocesorowych w X X
tekstronice

Podstawowe definicje, zakres i przedmiot ergonomii oraz jej multidyscyplinarny charakter. System X
cztowiek-produkt-otoczenie jako centralny obszar badan, z podziatem na ergonomie korekcyjna, koncepcyjng i

specjalistyczna (dla dzieci, 0séb starszych i 0séb z niepetnosprawnosciami). Znaczenie antropometrycznej

adaptacji produktéw i srodowiska oraz konsekwencje jej braku. Antropometria jako zmienna losowa.

Identyfikacja potrzeb, nieprawidtowosci i zagrozen w produktach tekstronicznych. Oméwienie norm i standardéw

potrzebnych w projektowaniu wyrobdw i przestrzeni uzytkowania, w tym produktéw tekstronicznych.

Wprowadzenie do metodyk projektowych rozwigzywania zagadnief problemowych, w tym design thinking, X
project/problem based learning, research based learning. Czym jest innowacja a czym inwencja. Empatia w

rozwigzywaniu probleméw. Definiowanie probleméw. Kreatywnos¢ oraz sposoby jej rozwijania. Narzedzia

generowania pomystéw i precyzowania rozwigzan.

Podstawy anatomii i fizjologii cztowieka. Ogdlna budowa organizmu cztowieka. Komérki, tkanki i narzady.
Podstawowe wiadomosci z biochemii. Anatomia czynnosciowa. Przeglad uktaddw - ich budowa i funkcja. Skéra i jej
przydatki.

Omowienie podstawowych zagadnien zwigzanych z projektowaniem i wytwarzaniem odziezy tekstronicznej, X X
istotnych dla studentéw kierunku Tekstronika. Zakres obejmuje solidne podstawy teoretyczne oraz rozwijanie

praktycznych umiejetnosci niezbednych do projektowania, analizy materiatowej i implementacji elektronicznych

systemoéw tekstronicznych.

Kompleksowe oméwienie zagadnien zwigzanych z sensorami i uktadami sterowania w kontekscie tekstroniki, X X
obejmujgce rozwijanie praktycznych umiejetnosci projektowych poprzez realizacje projektéw integrujacych czujniki

i systemy sterowania w aplikacjach tekstylnych. Zagadnienia te majg zastosowanie w réznych obszarach, w

ktérych tekstronika odgrywa coraz wieksza role, m.in. w ochronie zdrowia, modzie i sektorze przemystowym.

Wykorzystywanie narzedzi i srodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Wykorzystywanie narzedzi i srodkdw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Wykorzystywanie narzedzi i srodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

1TEX6

1TEX7

1TEX8

o
(2] -
X X
1] [11}
F
- [}

X
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Lp.

41

42

43

44

45

46

47

48

49

Nazwa przedmiotu

Jezyk niemiecki B2 modut IV

Programowanie
mikrokontroleréw

Integracja systemoéw
tekstronicznych

Dokumentacja projektowa i
techniki prezentacji

Transmisja, wizualizacja i
magazynowanie danych

Robotyzacja w tekstronice

Tekstroniczne systemy
pomiarowe

Metody numeryczne w
tekstronice

Baterie i superkondensatory
tekstroniczne

Tresci programowe

Wykorzystywanie narzedzi i srodkéw jezykowych stuzacych skutecznej komunikacji w Srodowisku uczelni i miejsca
pracy inzyniera.

Srodowiska programistyczne i jezyki programowania. Ogélne zasady programowania mikrokontroleréw.

Projektowanie i wykonanie elementu odziezy sportowej zintegrowanej z systemem tekstronicznym. Studenci
wybierajg wybrany wyréb (np. z systemem grzewczym lub monitorujgcym), co umozliwia realizacje
zréznicowanych koncepcji projektowych.

Zakres obejmuje opracowanie koncepcji systemu, analize wymagan, dobér komponentéw elektronicznych i
materiatéw tekstylnych oraz projekt architektury sterowania. W czesci praktycznej wykonywany jest prototyp,
integracja elektroniki z odziezg oraz testy funkcjonalne, eksploatacyjne i trwatosciowe.

Zapoznanie z wymaganiami stawianymi do opracowania Dokumentacji techniczno-technologicznej wyrobéw
tekstronicznych oraz warunkdw odbioru jakosciowego. Zapoznanie studentéw z metodami prezentacji naukowych
w oparciu o literature naukowg anglojezyczna.

Srodowiska programistyczne i jezyki programowania. Ogéine zasady programowania mikrokontroleréw.

Zdobycie podstawowych umiejetnosci w zakresie oprogramowania stanowiska z robotem przemystowym w ramach
wybranej i zdefiniowane] przez prowadzgcego aktywnosci, oraz oprogramowanie i oméwienie zasady dziatania
chwytaka robota przemystowego realizujgcego postawione zadanie.

Projekt tektronicznego systemu pomiarowego przeznaczonego dla 0oséb pracujacych w warunkach zagrozenia,
0s6b starszych, noworodkéw, sportowcéw itp. Dobdr optymalnego czujnika pomiarowego. Dobér elementéw
uktadu akwizycji danych. Wptyw elementdw systemu pomiarowego na doktadnos¢ pomiaru.

Zdobycie umiejetnosci sformutowania samodzielnie wybranego prostego zagadnienia inzynierskiego pod katem
wykorzystania okreslonych problemdw i metod numerycznych. Zdobycie umiejetnosci rozwigzania tego problemu z
wykorzystaniem witasnych aplikacji numerycznych i okreslenia sensu fizycznego otrzymanego rozwigzania.

Wprowadzenie do baterii i superkondensatoréw.Przeglad podstawowych typow baterii i superkondensatoréw oraz
ich ewolucja w kontekscie zastosowan w tekstronice. Wyjasnienie podstawowych zasad dziatania, takich jak
pojemnos¢, napiecie, gestos¢ energetyczna i moc, a takze réznice miedzy bateriami a superkondensatorami.
Technologie Baterii i superkondensatoréw.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

1TEX1
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1TEX3
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50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

Nazwa przedmiotu
Aspekty designu w

tekstronice

Podstawy programowania w
Autodesk Fusion 360

Linux w tekstronice

Fale elektromagnetyczne a

ciato cztowieka

Modut sumatywny

Przedsiebiorczos¢ i Case
study w tekstronice

Heat Transport in Textronics

Genetic Algorithms

Printed Textronics

Conductive Polymers
Composites

Tresci programowe

Wprowadzenie do tekstroniki i aspektéw designu w tekstronice: definicja i historia tekstroniki - oméwienie ewolucji
technologii tekstylnych z elementami elektronicznymi oraz ich roli w sztuce i designie. podstawowe pojecia
artystyczne - wprowadzenie do kluczowych zasad sztuki, takich jak kompozycja, kolorystyka, struktura, forma i ich
zastosowanie w projektowaniu. Artystyczne zasady designu w tekstronice: kompozycja i uktad - zasady organizacji
przestrzennej w projektach tekstroniki.

Zdobycie umiejetnosci podstawowego programowania w srodowisku Autodesk Fusion 360. Wykonanie
samodzielnie wybranego, prostego praktycznego projektu w programie Autodesk Fusion 360.

Zdobycie umiejetnosci podstawowego programowania w srodowisku Linux. Wykonanie samodzielnie wybranego,
prostego praktycznego projektu w programie Linux.

Opracowanie anten tekstylnych réznymi technikami oraz poddanie ich procesom uzytkowym. Podstawy
mikrofalowe] techniki pomiarowej. Pomiar dopasowania impedancyjnego elementéw mikrofalowych. Pomiar
tlumiennosci sygnatu mikrofalowego miedzy anteng nadawcza i odbiorczg w obecnosci réznych obiektéw i
przeszkdd. Symulacja komputerowa charakterystyk anten umieszczonych na ciele. Symulacja komputerowa
pochtfaniania energii mikrofalowej przez ciato cztowieka. Pomiar charakterystyk promieniowania anten nasobnych.

Zapoznanie sie z teoretycznymi i praktycznymi umiejetnosciami w projektowaniu i opracowywaniu pod-stawowych
aplikacji dotyczacych systeméw inteligentnych wyrobéw/wyrobéw tekstronicznych oraz umiejetnosci dotyczace
zastosowania wiasciwej metodologii do rozwigzywania probleméw na potrzeby opracowania i realizacji projektu.

Analiza i opracowanie studiéw przypadkéw zwigzanych z obszarem tekstroniki, ukierunkowanych na rozwijanie
kompetencji przedsiebiorczych studentéw. Kluczowym elementem zaje¢ jest mozliwos¢ samodzielnego wyboru
case study — indywidualnie lub w zespotach — sposrdd zréznicowanych wyzwan projektowych, technologicznych
lub rynkowych.

Zdobycie umiejetnosci sformutowania samodzielnie wybranego, ztozonego zagadnienia inzynierskiego pod katem
wykorzystania probleméw wymiany ciepta w tekstronice. Zdobycie umiejetnosci rozwigzania tego problemu z
wykorzystaniem witasnych aplikacji numerycznych i okreslenia sensu fizycznego otrzymanego rozwigzania.

Zapoznanie z mechanizmami rozwigzan opartych na ewolucji organizméw zywych, majacymi na celu poszukiwanie
lepszych rozwigzan w procesie kontrolowanej ewolucji.

Wprowadzenie do tekstroniki drukowanej. Definicja i znaczenie elektroniki drukowanej w kontekscie tekstroniki.
Przeglad materiatéw i technologii uzywanych w tekstronice drukowanej, takich jak farby elektroprzewodzace,
elastyczne podtoza i techniki druku. Historia rozwoju elektroniki drukowanej oraz jej zastosowania w tekstyliach
inteligentnych i odziezy techniczne;j.

Przewodzace kompozyty polimerowe, budowa, metody otrzymywania, charakterystyka, wtasciwosci i potencjat
aplikacyjny w tekstronice.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych
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60

61

62

63

64

65

66

67

68

Nazwa przedmiotu

Inzynieria jakosci i
normalizacja

Konserwacja odziezy
tekstronicznej

Dziane wyroby tekstroniczne

Metody Lo Fi w projektowaniu
interfejsow uzytkownika

Tekstronika w ochronie

zdrowia

Akwizycja i wizualizacja
danych w tekstronice

Modyfikacje powierzchni dla
tekstroniki

Zasilanie systemow
tekstronicznych

Tekstronika w tekstyliach
modowych

Tresci programowe

Zakres tresci obejmuje analize probleméw wdrozeniowych w inteligentnych wyrobach tekstylnych i
elektronicznych, identyfikacje barier i mozliwosci rynkowych, ocene potencjatu innowacyjnego oraz opracowanie
rozwigzan w formie mini-projektdw. Zréznicowanie wybranych przypadkéw umozliwia dostosowanie procesu
ksztatcenia do profilu kompetencyjnego studentéw oraz rozwijanie przedsiebiorczosci w réznych modelach
aplikacyjnych typowych dla sektora nowoczesnych technologii tekstylnych.

Zapoznanie sie z procesami konserwacji wyrobdw witékienniczych ze szczegélnym uwzglednieniem wyrobdéw
specjalistycznych, tekstronicznych

Rodzaje systeméw CAD/CAM stosowanych w technologii dzianin. Komputerowy graficzny zapis sposobu pracy
elementdw oczkotwdrczych. Opracowywanie projektéw dzianin tekstronicznych o splotach podstawowych.
Weryfikacja i ocena opracowanego projektu dzianiny na podstawie symulacji komputerowej wygladu splotu w
uktadzie naturalnego biegu nitki w oczku. Realizacja projektu dzianych wyrobéw tekstronicznych, jego ocena pod
katem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami, wprowadzenie modyfikacji w celu uzyskania zadowalajgcego efektu
uzytkowego.

Zdobycie podstawowych umiejetnosci w zakresie wykorzystania metod Lo-Fi oraz dedykowanego oprogramowania
do prototypowania interfejsow uzytkownika aplikacji tekstronicznych.

Analizowany jest cztowiek jako obiekt pomiaru i Zrédto sygnatéw biologicznych: elektrycznych i nieelektrycznych;
Identyfikacja wielowymiarowych probleméw na podstawie zaproponowanego opisu. Przyktadowo, moga to by¢
projekty systemu, oprogramowania, konstrukcji odziezowe;.

Srodowiska programistyczne do wizualizacji danych. Tworzenie wtasnych aplikacji do wizualizacji danych w
programie LabView. Projektowanie ekranéw graficznych do wizualizacji danych. Zasady ergonomii przy wizualizacji
danych.

Zapoznanie metodami modyfikacji powierzchni stosowanych do opracowania materiatéw tekstronicznych przy
uzyciu nowoczesnych technik stosowanych m.in przy opracowywaniu wyrobéw dla stuzb mundurowych, w
motoryzacji, inteligentnym budownictwie i ochronie zdrowia.

Definicja i znaczenie zasilania w systemach tekstronicznych. Przeglad roli zasilania w elektronice tekstylnej oraz
wyzwah zwigzanych z integracja zrédet zasilania z tekstyliami. Technologie zasilania. Oméwienie réznych typéw
baterii, takich jak litowo-jonowe, litowo-polimerowe, niklowo-wodorkowe, i ich zastosowanie w systemach
tekstylnych.

Rola tekstroniki w modzie oraz jej wptyw na innowacje w tekstyliach. Historia i rozwéj - ewolucja technologii
tekstroniki w kontekscie mody, od pierwszych zastosowan po najnowsze trendy. Technologie tekstroniki w modzie:
podstawowe technologie tekstroniki w modzie jak elektrochromiczne tkaniny, tkaniny z wbudowanymi sensorami.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych
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Lp.

69

70

71

72

73

74

75

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

Nazwa przedmiotu

Podstawy baz danych

Praca dyplomowa

Studenckie praktyki
zawodowe

Seminarium dyplomowe

Ochrona witasnosci
intelektualnej

Projekt kompetencyjny

Systemy wspotpracy
cztowieka ze sztuczna
inteligencja

Tresci programowe

Zapoznanie z podstawami relacyjnych baz danych a w szczegdlnosci podstawami jezyka SQL, tworzeniem
formularzy i komunikacji miedzy tymi komponentami z wykorzystaniem jezyka programowania wysokiego

poziomu.

Implementacja poprawnej metodyki realizacji pracy inzynierskiej: przeglad literatury i sformutowanie celu.
Identyfikacja zadah szczegdtowych. Dobdr metod i narzedzi adekwatnych do rozwigzywanego problemu.
Przeprowadzenie testéw symulacyjnych i/lub eksperymentalnych oraz analiza otrzymanych wynikéw. Opisanie
wynikéw pracy. Szczegétowe tresci zalezg od wybranego tematu pracy.

Zdobycie wiedzy praktycznej i nowych kompetencji zawodowych w naturalnych warunkach zaktadu pracy.
Reguty i metodyka pisania pracy dyplomowej. Przygotowanie do prezentacji wynikéw pracy dyplomowej oraz do
egzaminu kompetencyjnego sprawdzajgcego wiedze i zagregowane umiejetnosci.

Wprowadzenie w problematyke ochrony wtasnosci intelektualnej (definicje, podziat wtasnosci intelektualnej, zarys
historyczny, zasady wtasnosci intelektualnej). Stan ochrony wtasnosci intelektualnej w Swietle przepiséw polskich i

Unii Europejskiej i WTO.

Zapoznanie sie z podstawowymi umiejetnosciami zwigzanymi z tworzeniem koncepcji nowych produktéw
tekstronicznych wykorzystywanych w réznych dziedzinach zycia, z tworzeniem ich prototypéw uzywajac
odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i materiatéw, oraz identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu przy wykorzystaniu metod analitycznych, symulacyjnych i

eksperymentalnych.

Zapoznanie sie z teoretycznymi i praktycznymi zastosowaniami materiatéw tekstronicznych stosowanych w
ochronie zdrowia i zycia. Propagacyjne i sygnatowe podstawy bezprzewodowej transmisji danych. Oddziatywanie
fal elektromagnetycznych na ciato cztowieka; podstawy fizyczne i unormowania prawne.
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ECTS - przedmioty

Lp. Nazwa przedmiotu

Przedmioty z dziedziny nauk
ECTS humanistycznych i nauk

Przedmioty obieralne

Przedmioty profilowe Zajecia w jezyku

spotecznych obcym
1 Matematyka | 7
2 Wstep do tekstroniki 7 7
3 Podstawy informatyki 4
4 Fizyka | 3
5 Technologie informatyczne | 3
6 Grafika inzynierska 2
7 Tekstylia w tekstronice | 4 4
8 Matematyka Il 7
9 Fizyka Il 2
10 Jezyk angielski B2 modut | 2
11  Jezyk angielski B2+ modut | 2
12 Jezyk angielski C1 modut | 2
13 Jezyk niemiecki B2 modut | 2
14  Elektrotechnika 5 5
15  Algorytmy i programowanie obiektowe 6 6
16  Materiaty w tekstronice | 5 5
17  Tekstylia w tekstronice Il 3 3
18 Jezyk angielski B2 modut Il 2
19 Jezyk angielski B2+ modut II 2
20  Jezyk angielski C1 modut Il 2

ECTS - przedmioty
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Lp.

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

Nazwa przedmiotu

Jezyk niemiecki B2 modut I

Komputerowe wspomaganie projektowania
Technologie informatyczne Il

Mechanika zorientowana komputerowo
Cykl zycia produktu i gospodarka cyrkularna
Materiaty w tekstronice Il

Podstawy elektroniki

Jezyk angielski B2 modut IlI

Jezyk angielski B2+ modut IlI

Jezyk angielski C1 modut Il

Jezyk niemiecki B2 modut Il

Systemy mikroprocesorowe w tekstronice
BHP i ergonomia

Zarzadzanie projektami i komercjalizacja
Wybrane elementy anatomii

Odziez tekstroniczna

Sensory i sterowanie w tekstronice

Jezyk angielski B2 modut IV

Jezyk angielski B2+ modut IV

Jezyk angielski C1 modut IV

Jezyk niemiecki B2 modut IV

ECTS - przedmioty

Przedmioty z dziedziny nauk
ECTS humanistycznych i nauk Przedmioty obieralne Przedmioty profilowe

spotecznych obcym

Zajecia w jezyku
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Przedmioty z dziedziny nauk

Lp. Nazwa przedmiotu ECTS humanistycznych i nauk Przedmioty obieralne Przedmioty profilowe Zajecia w jezyku

spotecznych obcym
42  Programowanie mikrokontroleréw 3 3
43  Integracja systeméw tekstronicznych 7 7 7
44 Dokumentacja projektowa i techniki prezentacji 5
45  Transmisja, wizualizacja i magazynowanie danych 4 4
46  Robotyzacja w tekstronice 4 4 4
47  Tekstroniczne systemy pomiarowe 4 4 4
48 Metody numeryczne w tekstronice 4 4 4
49  Baterie i superkondensatory tekstroniczne 4 4 4
50 Aspekty designu w tekstronice 4 4 4
51 Podstawy programowania w Autodesk Fusion 360 4 4 4
52  Linux w tekstronice 4 4 4
53  Fale elektromagnetyczne a ciato cztowieka 4 4 4
54  Modut sumatywny 9 9 9
55  Przedsiebiorczos¢ i Case study w tekstronice 4 4 4
56 Heat Transport in Textronics 4 4 4 4
57  Genetic Algorithms 4 4 4 4
58  Printed Textronics 4 4 4 4
59  Conductive Polymers Composites 4 4 4 4
60 Inzynieria jakosci i normalizacja 2
61 Konserwacja odziezy tekstronicznej 3 3
62 Dziane wyroby tekstroniczne 4 4 4

ECTS - przedmioty 16/ 30



Lp.

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

Nazwa przedmiotu

Metody Lo Fi w projektowaniu interfejséw uzytkownika
Tekstronika w ochronie zdrowia

Akwizycja i wizualizacja danych w tekstronice
Modyfikacje powierzchni dla tekstroniki
Zasilanie systemow tekstronicznych
Tekstronika w tekstyliach modowych
Podstawy baz danych

Praca dyplomowa

Studenckie praktyki zawodowe

Seminarium dyplomowe

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Projekt kompetencyjny

Systemy wspoétpracy cztowieka ze sztuczng inteligencja

ECTS - przedmioty

Przedmioty z dziedziny nauk
ECTS humanistycznych i nauk
spotecznych

Przedmioty obieralne

15

Przedmioty profilowe obcym

Zajecia w jezyku
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Wskazniki ECTS

Nazwa Wartos¢

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ podlegajacych wyborowi przez 66/210 (31.43%)
studenta (w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS koniecznych do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajacej poziomowi ksztatcenia)

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk 9
humanistycznych lub nauk spotecznych

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyskaé w ramach zaje¢ powigzanych z badaniami 128/210 (60.95%)
prowadzonymi na uczelni w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS wymaganej do ukonczenia
studiéw na danym poziomie

Wskazniki ECTS 18/30



Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia sie

Weryfikacja osiggnietych efektéw uczenia sie wymaga zastosowania zréznicowanych form oceniania studentéw, adekwatnych do
kategorii wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych, ktérych te efekty dotycza. Dobér odpowiednich narzedzi zalezy réwniez od
specyfiki przedmiotu oraz formy prowadzenia zajec i jest kazdorazowo opisany w kartach poszczegélnych przedmiotéw. Osiggniecie
wymaganych efektéw uczenia sie sprawdza sie za pomoca:

prac pisemnych (egzaminy, kolokwia, sprawozdania, eseje, projekty, plakaty, praca dyplomowa, itp.);

wypowiedzi ustnych (ustne sprawdziany wiedzy, wystgpienia publiczne np. wygtoszenie referatu, prezentacji, itp.);
zadan praktycznych i/lub projektowych (zespotowych i indywidualnych);

obserwacji i oceny aktywnosci studentéw podczas zaje¢;

samooceny i oceny wzajemnej studentéw (zwtaszcza w przypadku projektéw zespotowych);

egzaminu kompetencyjnego i egzaminu dyplomowego.

oue,wNE

Weryfikacja moze miec charakter formujacy (czastkowy, wielokrotnie w toku zaje€) i/lub sumujacy (ocena kohcowa). Koncowy wynik
weryfikacji podawany jest w skali ocen aktualnie obowigzujgce;.

Kierownik przedmiotu lub prowadzacy zajecia na pierwszych zajeciach z przedmiotu zobowigzany jest do omdwienia karty przedmiotu
oraz do sformutowania i udokumentowanego podania do wiadomosci studentéw metod weryfikacji i warunkéw przeprowadzania
sprawdzianéw uzyskania efektéw uczenia sie.

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie 19/30



Praktyki zawodowe
Wymiar praktyk: 6 tygodni.
Uzyskiwane punkty ECTS: 4

Praktyki realizowane zgodnie z programem studiéw w formie dostosowanej do profilu i specyfiki kierunku oraz wedtug zasad
okreslonych na wydziale oraz w Uczelni.

Praktyki zawodowe 20/30



Charakterystyka kierunku

Sylwetka absolwenta

Absolwent studiéw na kierunku TEKSTRONIKA posiada interdyscyplinarng wiedze w obszarze materiatéw stosowanych w tekstronice, ich
wiasciwosci, technik wytwarzania, a takze informatyki i elektroniki stosowanej w funkcjonalizacji tych materiatéw.

Obszar ten obejmuje w szczegdlnosci materiaty tekstylne, pasywne i aktywne czujniki elastyczne, serwomechanizmy, programowanie
peryferiéw i mikrokontroleréw, przesytanie i rejestrowanie danych na odlegtos¢, tworzenie aplikacji do akwizycji i prezentacji danych
pomiarowych. Posiada wiedze w zakresie racjonalnego doboru i projektowania materiatowego oraz kontroli jakosSci produkcji. Zna i
potrafi projektowac systemy tekstroniczne oraz stosowac narzedzia informatyczne do komunikacji z elementami elektroniki noszonej w
celu uzyskania zaktadanych cech uzytkowych produktu. Zna i potrafi stosowa¢ nowoczesne metody i techniki informatyczne,
elektroniczne i wtdkiennicze do tworzenia zintegrowanych z tekstyliami systeméw inteligentnych detekcji sygnatéw srodowiskowych lub
systeméw automatyki sterujgcej. Potrafi badac i identyfikowaé przyczyny niszczenia i zuzycia materiatéw stosowanych w tekstronice
oraz im przeciwdziatac.

Absolwenci kierunku znajda zatrudnienie jako: specjalisci z zakresu projektowania, wytwarzania uktadéw elektroniki elastycznej i
noszonej, stosowania elementéw informatyki w zakresie programowania uktadéw detekcji, stymulacji i systeméw automatyki,
informatyki w zakresie tworzenia aplikacji do rejestracji i prezentacji danych numerycznych, badania i ksztattowania wtasciwosci
funkcjonalnych materiatéw, praktycznie w kazdej gatezi przemystu; duzych, srednich i matych przedsiebiorstwach w branzy: medyczne;j,
motoryzacyjnej, maszynowej, kosmicznej, militarnej, nanotechnologii, itp., na stanowiskach zwigzanych z zarzadzaniem i kontrolg
produkcji; projektowaniem, wytwarzaniem narzedzi informatycznych, urzadzen elektroniki elastycznej oraz materiatéw inteligentnych;
obrotem materiatami; w dziatach badawczo-rozwojowych i kontroli jakosci. Absolwenci kierunku mogg kontynuowac ksztatcenie na
studiach drugiego stopnia.

Zwiazek kierunku studiow ze strategia uczelni

Motywem przewodnim Strategii Politechniki tédzkiej (Pt) jest WSPOLPRACA, a jednym z jej filaréw KSZTALCENIE
(https://p.lodz.pl/sites/default/files/2025-01/strategia-politechniki-lodzkiej-2025-2030.pdf).

Program ksztatcenia na kierunku ,Tekstronika” wpisuje sie strategie Pt w aspekcie ksztatcenia studentdw dla potrzeb gospodarczych na
rzecz spotecznosci lokalnych i regionalnych oraz spotecznosci ogélnopolskich. W szczegélnosci kierunek studiéw wpisuje sie w cel
strategiczny dotyczacy przygotowania absolwentéw do dynamicznie zmieniajacych sie potrzeb otoczenia spoteczno-gospodarczego.
Wiedza, umiejetnosci i kompetencje zdobyte w toku studiéw zapewniajg wyksztatcenie wysokokwalifikowanych absolwentéw na
potrzeby rynku.

W ramach programu studidéw zaplanowane sg liczne zajecia rozwijajace umiejetnosci praktyczne studentéw: laboratoria, projekty,
seminaria, jak réwniez kompetencje spoteczne, poprzez realizacje wybranych zadan w sposdb zespotowy.

Jednym z kluczowych elementéw strategii uczelni jest rozwéj nowoczesnych technologii i ich wdrazanie we wspoétpracy z sektorem
przemystowym. Kierunek studiéw Tekstronika realizuje ten cel poprzez organizacje praktyk studenckich w firmach, dziatajacych w
obszarach zdrowia i sportu oraz w przemysle zbrojeniowym i motoryzacyjnym. Praktyki bedg realizowane réwniez w firmach
widkienniczych i odziezowych, produkcyjnych projektowych i ustugowych, jak réwniez w instytutach naukowych, co zwieksza szanse
absolwentow na zatrudnienie.

W strategii Politechniki £6dzkiej duzy nacisk kfadziony jest na transformacje cyfrowga. Kierunek studiéw , Tekstronika” realizuje ten cel
poprzez mozliwos¢ projektowania inteligentnych tekstyliéw zawierajgcych technologie noszone, jak i systemy sensoryczne. Zdobywane
przez Studentéw umiejetnosci programowania mikrokontroleréw oraz projektowania uktadéw elektronicznych pozwolg na tworzenie
innowacyjnych rozwigzan, ktére integruja elektronike z funkcjonalnymi materiatami tekstylnymi.

W strategii Politechniki todzkiej uwzglednione sg kwestie zréwnowazonego rozwoju, co jest szczegdlnie istotne w kontekscie przemystu
odziezowego, motoryzacyjnego czy zbrojeniowego, uznawanych za obszary w istotnym stopniu przyczyniajace sie do zagrozenia
$rodowiska naturalnego. Na kierunku , Tekstronika” wystepujg przedmioty oraz obszary, gdzie rozwijana jest $wiadomos¢ etycznych i
zréwnowazonych aspektéw zwigzanych z tekstronika np. ,Cykl zycia produktu i Gospodarka cyrkularna”, BHP i Ergonomia, Ochrona
wilasnosci intelektualnej.
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Cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudniania i kontynuacji studiow

Dynamiczny rozwoj technologii w obszarach tekstyliéw, elektroniki i informatyki powoduje ciggty wzrost natezenia konkurencji na rynku.
W zwigzku z takimi realiami, przedsiebiorstwa specjalizujgce w tych obszarach muszg zaadaptowac sie do dziatania w zmiennych,
nierzadko niestabilnych warunkach. W obecnej sytuacji rynkowej jednym z kluczowych aspektéw zapewnienia sukcesu w tego typu
firmach jest wzrost konkurencyjnosci poprzez rozwdj produktéw hi-tech. W konsekwencji rosnie zapotrzebowanie na kreatywnych i
dobrze wyksztatconych inzynieréw, ktérzy posiadajg wiedze i umiejetnosci z zakresu widkiennictwa, elektroniki i informatyki.

Zatozeniem programu studiéw ,Tekstronika” jest potaczenie wiedzy i umiejetnosci z zakresu trzech dyscyplin naukowych: Inzynierii
materiatowej, Automatyki, elektroniki, elektrotechniki i technologii kosmicznych oraz Informatyki technicznej i telekomunikacji.

Absolwent uzyskuje szeroka wiedze z zakresu podstaw elektroniki oraz mikrokontroleréw, w tym ich programowania, a takze struktury
materiatéw tekstylnych i technologii tekstylnych takich jak tkactwo, dziewiarstwo, przedzalnictwo i inne. Posiada takze elementarng
wiedze z zakresu fizjologii cztowieka, dzieki czemu jest zdolny do kreowania rozwigzan tekstronicznych zorientowanych na uzytkownika.
Posiada umiejetnos¢ szybkiego prototypowania i testowania wyrobdw tekstronicznych wykorzystujgc do tego celu nowoczesne metody
analityczne i badawcze. W programie studiéw uwzgledniono zajecia projektowe, laboratoryjne, a takze praktyki w przedsiebiorstwach,
pozwalajace na praktyczne doskonalenie kompetencji.

W trakcie studiéw przyszty absolwent zdobywa réwniez kompetencje miekkie, m.in. komunikacja interpersonalna, logiczne myslenie,
kreatywnos$¢ i umiejetnos¢ pracy w grupie.

Absolwent studiéw na kierunku , Tekstronika” posiada kompetencje umozliwiajgce podjecie pracy, zwtaszcza w specjalistycznych
branzach przemystu. Ma szerokie kompetencje wymagane dla skutecznego projektowania wyrobéw tekstronicznych w réznych
sektorach gospodarki, takich jak m.in. zdrowie, sport, moda, przemyst motoryzacyjny czy zbrojeniowy. Moze podja¢ prace na takich
stanowiskach jak: projektant odziezy tekstronicznej, projektant wyrobéw tekstronicznych, technolog wiékiennik, kontroler jakosci, tester
oprogramowania i uktadéw elektronicznych, programista mikrokontroleréw, projektant specjalistycznej odziezy do ochrony w Srodowisku
pracy oraz zdrowia i zycia cztowieka.

Absolwent moze takze kontynuowac nauke na studiach Il stopnia, w szczegdlnosci na kierunkach zwigzanych z zagadnieniami inzynierii
materiatowej Politechnice £ddzkiej wsrdd polecanych kierunkéw magisterskich wymieni¢ mozna m.in. Wiékiennictwo, Inzynieria
Biomedyczna, Materiaty i Technologie, Wzornictwo.

Opis przebiegu i wyniku konsultacji proponowanego programu studiéw z otoczeniem spoteczno-gospodarczym

Rada Biznesu pozytywnie ocenia zmodyfikowany program studiéw na kierunku Tekstronika, uznajac go za spéjny, przemyslany i
adekwatnie dostosowany do aktualnych potrzeb rynku pracy. Program w sposéb wtasciwy taczy obszary inzynierii materiatowej,
elektroniki oraz informatyki, odpowiadajgc na dynamiczny rozwdj technologii inteligentnych tekstyliéw i elektroniki noszonej. Rada
szczegodlnie docenia wysoki udziat zajec laboratoryjnych i projektowych, ktére budujg praktyczne kompetencje oczekiwane przez
pracodawcéw.

W zwigzku z powyzszym Rada Biznesu wyraza jednoznacznie pozytywng opinie i rekomenduje przyjecie programu Tekstronika.

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajacego sie o przyjecie na studia

Zgodnie z uchwatg rekrutacyjna.

Jednostka organizujaca ksztatcenie

Wydziat Wtékiennictwa i Wzornictwa
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Plan studiow

Semestr 1
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢
Matematyka | Cwiczenia: 60 7 Egzamin Przedmioty
Wyktad: 30 obowigzkowe
Wstep do tekstroniki Zajecia laboratoryjne: 45 7 Zaliczenie na ocene Przedmioty
Wyktad: 45 obowigzkowe
Podstawy informatyki Zajecia laboratoryjne: 45 4 Zaliczenie na ocene Przedmioty
Wykfad: 15 obowigzkowe
Fizyka | Zajecia laboratoryjne: 30 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty
Wyktad: 15 obowigzkowe
Technologie informatyczne | Zajecia laboratoryjne: 30 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty
Wyktad: 15 obowigzkowe
Grafika inzynierska Zajecia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie na ocene Przedmioty
obowigzkowe
Tekstylia w tekstronice | Zajecia laboratoryjne: 30 4 Zaliczenie na ocene Przedmioty
Wyktad: 30 obowigzkowe
Suma 420 30
Semestr 2
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢
Matematyka Il Cwiczenia: 60 7 Egzamin Przedmioty
Wyktad: 30 obowigzkowe
Fizyka Il Zajecia laboratoryjne: 15 2 Zaliczenie na ocene Przedmioty

Plan studiéw

Wyktad: 15

obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Wychowanie fizyczne 1
Jezyk obcy modut 1

Student wybiera 1 modut z grupy

Jezyk angielski B2 modut |
Jezyk angielski B2+ modut |
Jezyk angielski C1 modut |
Jezyk niemiecki B2 modut |

Elektrotechnika

Algorytmy i programowanie obiektowe

Materiaty w tekstronice |

Tekstylia w tekstronice Il

Suma

Semestr 3

Plan studiéw

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Zajecia laboratoryjne: 15

Wyktad: 15

Zajecia laboratoryjne: 90

Zajecia laboratoryjne: 15
Zajecia projektowe: 30

Wyktad: 15

Zajecia laboratoryjne: 30

Wyktad: 15
435

0

30

Zaliczenie

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty
obowigzkowe

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe
Przedmioty
obowigzkowe
Przedmioty

obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Wychowanie fizyczne 2

Jezyk obcy modut 2

Student wybiera 1 modut z grupy

Jezyk angielski B2 modut Il

Jezyk angielski B2+ modut Il

Jezyk angielski C1 modut Il

Jezyk niemiecki B2 modut Il

Komputerowe wspomaganie projektowania

Technologie informatyczne Il

Mechanika zorientowana komputerowo

Cykl zycia produktu i gospodarka cyrkularna

Materiaty w tekstronice Il

Podstawy elektroniki

Suma

Plan studiéw

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Zajecia projektowe: 60

Wyktad: 30

Zajecia laboratoryjne: 45

Zajecia laboratoryjne: 45

Wyktad: 15

Zajecia projektowe: 30

Wyktad: 15

Seminarium: 15
Zajecia laboratoryjne: 30

Wyktad: 15

Cwiczenia: 15

Zajecia laboratoryjne: 30

Wyktad: 30
435

0

30

Zaliczenie

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Przedmioty
obowigzkowe

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

25/30



Semestr 4

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Wychowanie fizyczne 3

Jezyk obcy modut 3

Student wybiera 1 modut z grupy

Jezyk angielski B2 modut IlI

Jezyk angielski B2+ modut IlI

Jezyk angielski C1 modut Il

Jezyk niemiecki B2 modut IlI

Systemy mikroprocesorowe w tekstronice

BHP i ergonomia

Zarzadzanie projektami i komercjalizacja

Wybrane elementy anatomii

Odziez tekstroniczna

Sensory i sterowanie w tekstronice

Suma

Plan studiéw

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30
Cwiczenia: 30
Cwiczenia: 30
Cwiczenia: 30
Zajecia laboratoryjne: 45

Wyktad: 15

Zajecia projektowe: 30
Wyktad: 30

Cwiczenia: 15
Zajecia projektowe: 30
Wyktad: 15

Zajecia laboratoryjne: 30
Wyktad: 15

Zajecia laboratoryjne: 30
Wyktad: 15

Zajecia laboratoryjne: 45
Zajecia projektowe: 45
Wyktad: 30

450

0

30

Zaliczenie

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Przedmioty
obowigzkowe

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe
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Semestr 5

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Jezyk obcy modut 4

Student wybiera 1 modut z grupy

Jezyk angielski B2 modut IV

Jezyk angielski B2+ modut IV

Jezyk angielski C1 modut IV

Jezyk niemiecki B2 modut IV

Programowanie mikrokontroleréw

Integracja systemoéw tekstronicznych

Dokumentacja projektowa i techniki prezentacji

Transmisja, wizualizacja i magazynowanie danych

Przedmioty obieralne 1

Student wybiera 2 przedmioty z grupy

Robotyzacja w tekstronice

Tekstroniczne systemy pomiarowe

Plan studiéw

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Zajecia laboratoryjne: 45

Zajecia projektowe: 120

Cwiczenia: 30
Zajecia projektowe: 30

Zajecia laboratoryjne: 45
Wyktad: 15

Zajecia projektowe: 45

Zajecia projektowe: 45

3

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Metody numeryczne w tekstronice

Baterie i superkondensatory tekstroniczne
Aspekty designu w tekstronice

Podstawy programowania w Autodesk Fusion 360
Linux w tekstronice

Fale elektromagnetyczne a ciato cztowieka

Suma

Semestr 6

Przedmiot

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

405

Liczba godzin

45

45

45

45

45

45

4

30

Punkty ECTS

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Forma weryfikacji

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Obligatoryjnos¢

Modut sumatywny

Przedsiebiorczos¢ i Case study w tekstronice

Przedmiot obieralny 2

Student wybiera 1 przedmiot z grupy

Heat Transport in Textronics

Plan studiéw

Zajecia projektowe: 105

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

75

30

9

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty
obowigzkowe do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe do
wyboru

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Genetic Algorithms

Printed Textronics

Conductive Polymers Composites

Inzynieria jakosci i normalizacja

Konserwacja odziezy tekstronicznej

Przedmioty obieralne 1

Student wybiera 2 przedmioty z grupy

Dziane wyroby tekstroniczne

Metody Lo Fi w projektowaniu interfejséw uzytkownika

Tekstronika w ochronie zdrowia

Akwizycja i wizualizacja danych w tekstronice

Modyfikacje powierzchni dla tekstroniki

Zasilanie systemoéw tekstronicznych

Tekstronika w tekstyliach modowych

Podstawy baz danych

Suma

Plan studiéw

Zajecia projektowe: 30
Zajecia projektowe: 30
Zajecia projektowe: 30
Zajecia laboratoryjne: 30

Wyktad: 15

Zajecia laboratoryjne: 30
Wykfad: 15

Zajecia projektowe: 30

Zajecia projektowe: 30

Zajecia projektowe: 30

Zajecia projektowe: 30

Zajecia projektowe: 30

Zajecia projektowe: 30

Zajecia projektowe: 30

Zajecia projektowe: 30

360

4

30

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru
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Semestr 7

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Praca dyplomowa

Studenckie praktyki zawodowe

Seminarium dyplomowe

Ochrona wiasnosci intelektualnej

Projekt kompetencyjny

Systemy wspdtpracy cztowieka ze sztucznga inteligencja

Suma

Plan studiéw

Praca dyplomowa: 0

Praktyka: 0
Seminarium: 15
Cwiczenia: 5

Wykfad: 15

Zajecia projektowe: 30

Zajecia laboratoryjne: 30

95

15

30

Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie na ocene + egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty
obowigzkowe do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe
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