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Informacje podstawowe

Nazwa kierunku studiéw:

Poziom studidw:

Profil studiéw:

Forma studiéw:

Czas trwania studiéw (liczba semestréw):

Liczba ECTS konieczna do ukonczenia
studiow:

taczna liczba godzin zajec:

Liczba punktéw ECTS jaka student uzyskuje w
ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:
Kod ISCED:

Jezyk studiéw:

Inzynieria wzornictwa przemystowego
studia pierwszego stopnia (inzynier)
praktyczny

studia stacjonarne

7
210

2635

105

inzynier

0719

polski

Przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Dyscyplina Udziat procentowy
Inzynieria materiatowa 60%
Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 40%

Informacje podstawowe
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Efekty uczenia sie (w odniesieniu do PRK)

Odniesienie do
charakterystyk drugiego

Odniesienie do stopnia PRK z
L Kod efektu Tres¢ efektu uczenia si uniwersalnych uwzglednieniem
P- uczenia sie € charakterystyk charakterystyk drugiego
pierwszego stopnia PRK stopnia umozliwiajacych
uzyskanie kompetencji
inzynierskich
Ma zaawansowang wiedze z zakresu nauk technicznych obejmujacg zagadnienia mechaniki, P6U_W P6S_WG, P6S_WG_inz
materiatoznawstwa, grafiki inzynierskiej, metod badan materiatéw inzynierskich oraz w zakresie sztuki
1 1IWP1 . . . . . 2 L
przygotowujaca do prawidtowego projektowania ergonomicznego ze swiadomosciag catoksztattu
uwarunkowan cyklu zycia wyrobu.
Ma podstawowa wiedze w zakresie technologii informatycznych niezbedna do realizacji prac inzynieryjno- P6U_W P6S_WG
2 1IwP2 projektowych w zakresie komputerowego wspomagania projektowania, symulacji komputerowych
zachowania projektowanych obiektéw oraz analizy wynikéw w celu wprowadzenia zmian projektowych.
3 1IWP3 Ma podstawowa wiedze z zakresu zarzadzania, marketingu, prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, ochrony ~ P6U_W P6S_WK, P6S_WK_inz
wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego.
a 1IWP4 Potrafi planowac i realizowac¢ badania projektowe, w tym pomiary i symulacje komputerowe, stuzace ocenie  P6U_U P6S_UW, P6S_UW_inz
funkcjonalnosci oraz poprawnosci rozwigzan projektowych.
5 1IWP5 Potrafi samodzielnie zaprojektowad nieskomplikowany wyréb przemystowy zgodnie z przyjetag specyfikacja P6U U P6S_UW, P6S UW inz
oraz obowigzujacymi normami i standardami.
Potrafi biegle postugiwac sie technikami warsztatowymi, rozwijajgc wiasny jezyk projektowy i swobodnie P6U U P6S_UW
6 1IWP6 operujac stylistyka, wyobraZnig i intuicja z wykorzystaniem réznorodnych srodkéw wyrazu i technik
wytwarzania, zaréwno tradycyjnych, jak i cyfrowych.
Potrafi przygotowywad profesjonalne opracowania projektowe: raporty, notatki, prezentacje, zgodnie ze P6U U P6S_UK
7 1IWP7 standardami branzy wzorniczej oraz prezentowac je z uzyciem aktualnych narzedzi i technik wizualizacji,
zaréwno tradycyjnych, jak i cyfrowych w jezyku polskim i nowozytnym jezyku obcym na poziomie co najmniej
B2.
Potrafi samodzielnie planowad prace wtasng, organizowac proces uczenia sie oraz rozwija¢ kompetencje P6U_U P6S_UO, P6S_UU
8 1IWP8 zawodowe, a takze inicjowad i podtrzymywac wspétprace z réznymi interesariuszami projektowymi oraz
skutecznie uczestniczy¢ w zespotach interdyscyplinarnych.
9 1IWP9 Jest gotéw do krytycznego podejscia do posiadanej wiedzy i umiejetnosci, wykazujac gotowos¢ do zasiegania P6U_K P6S_KK

opinii ekspertdw oraz uzupetniania i doskonalenia nabytej wiedzy i umiejetnosci.
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Kod efektu

i Tresc efektu uczenia sie
uczenia sie

Lp.

Jest gotéw do Swiadomego spetniania swojej roli inzyniera projektanta w spoteczenstwie, w szczegélnosci w

zakresie dazenia do polepszenia jakosci zycia, odpowiedzialnosci za skutki swoich dziatan projektowych i ich
10 1IWP10 p : . N X :

wptywu na srodowisko, poszukujac optymalnych rozwigzan zarzadczych i marketingowych, akceptowalnych

spotecznie i zgodnych z zasadami etyki zawodowej.

Efekty uczenia sie (w odniesieniu do PRK)

Odniesienie do
uniwersalnych
charakterystyk
pierwszego stopnia PRK

P6U_K

Odniesienie do
charakterystyk drugiego
stopnia PRK z
uwzglednieniem
charakterystyk drugiego
stopnia umozliwiajacych
uzyskanie kompetencji
inzynierskich

P6S_KO, P6S_KR
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Matryca modutow zaje¢ w odniesieniu do efektow uczenia sie i tresci programowych

Lp. Nazwa przedmiotu

1 Chemia i fizyka materiatéw 1

2 Podstawy wzorniczego
projektowania produktéw 1

3 Wybrane zagadnienia sztuki
nowoczesnej, wspdtczesnej i
designu 1

4 Inzynieria jakosci i normalizacja

5 Matematyka 1

6 Jezyk angielski B2 modut |

7 Chemia i fizyka materiatéw 2

1

Tresci programowe

Wrtasciwosci materiatéw inzynierskich od budowy atomu poprzez wigzania chemiczne, oddziatywania
miedzyczasteczkowe, strukture krystaliczng po mikrostrukture zaprojektowanego wyrobu. Poznanie struktury
zwiazkéw nieorganicznych takich jak: tlenki, kwasy, zasady i sole, a takze struktury materii skondensowanej na
przyktadzie metali i ceramik. Podstawy teoretyczne oraz umiejetnosci rozwigzywania zadan z kinematyki,
dynamiki, hydrostatyki, hydrodynamiki oraz szczegélnej teorii wzglednosci.

Projektowanie produktu z perspektywy wzornictwa przemystowego. Podstawowe zasady kompozycji oraz iluzja
struktury w rysunku i malarstwie. Zapoznanie z podstawowymi technikami modelowania 3D, wizualnego
konstruowania form oraz metodami szybkiego prototypowania, umozliwiajgcymi przejscie od koncepcji do
fizycznego modelu.

Podstawowe informacje z zakresu historii wzornictwa artystycznego i przemystowego, sztuki uzytkowej od I
pot. XIX w. do | pot. XX w. Opanowanie podstaw teoretycznych i zdobycie umiejetnosci z zakresu rozwoju form
projektowania grafiki uzytkowej (plakat, typografia, reklama), wyrobéw z ceramiki, meblarstwa, szkfa, metali.

Wskazniki i czynniki decydujace o jakosci produktu (aspekty uzytkowe produktu, technologiczne,
srodowiskowe) oraz certyfikatéw i zasad certyfikacji. Zasady normalizacji, akredytacji laboratoridéw, systeméw
zarzadzania jakoscia, wprowadzania nowych wyrobéw na rynek. Interpretacja dokumentéw normalizacyjnych i
aktdéw prawnych, tworzenia dokumentacji systemowej i dla wyrobu.

Elementy logiki matematycznej i algebry zbioréw. Pojecie funkcji, funkcji ztozonej, funkcji odwrotnej, wiasnosci
funkcji. Funkcje elementarne: wielomiany, funkcja wymierna, wyktadnicza, logarytmiczna, funkcje
trygonometryczne i cyklometryczne. Zastosowanie praw logicznych i rachunku zbioréw w rozwigzywaniu
réwnan i nieréwnosci zwigzanych z funkcjami elementarnymi. Granice ciagéw liczbowych. Granice funkgji.
Pochodna funkcji jednej zmiennej rzeczywistej, wykorzystanie rachunku rézniczkowego do badania przebiegu
zmiennosci funkcji. Podstawowe metody catkowania. Catki oznaczona i niewfasciwa, zastosowania catek.

| cze$¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Poznanie szeregéw homologicznych zwigzkéw organicznych - alkanéw, alkendw i alkindw. Analiza klas
zwiazkéw organicznych (kwasy karboksylowe, estry, aldehydy, alkohole itp.) z punktu widzenia ich wtasciwosci
chemicznych, fizycznych i metod otrzymywania. Informacje o strukturze czasteczkowej, nadczgsteczkowej
polimeréw w kontekscie mikrostruktury i cech makroskopowych wyrobéw w tym materiatéw kompozytowych.
Poznanie podstaw teoretycznych oraz umiejetnosci wykonywania eksperymentéw z nastepujacych dziatéw
fizyki: elektromagnetyzmu, termodynamiki oraz optyki.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych
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Lp.

10

11

12

13

14

15

16

Nazwa przedmiotu

Jezyk angielski B2+ modut |
Podstawy wzorniczego

projektowania produktéw 2

Wybrane zagadnienia sztuki
nowoczesnej, wspotczesnej i
designu 2

Jezyk angielski C1 modut |

Jezyk niemiecki B2 modut |

Matematyka 2

Technologie informatyczne 1

Jezyk angielski B2 modut Il

Podstawy wzorniczego
projektowania produktéw 3

Tresci programowe

1iwP1
1iwpP2
1iwP3
1iwP4
1IWP5
1IWP6

| cze$¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Podstawowe zasady budowania kompozycji plastycznej, w tym kontrastu i rytmu na ptaszczyznie i w X
przestrzeni, podstawy rysunku, grafiki rastrowej, grafiki wektorowej, procesy projektowania w obszarze doboru
technik, narzedzi i stylu oraz zarzadzanie barwg w Swietle obowigzujgcych standardéw i norm.

Podstawowe informacje z zakresu historii wzornictwa artystycznego i przemystowego, sztuki uzytkowej od Il X
pot. XX w. do lat 20-tych XXI w. Opanowanie podstaw teoretycznych i zdobycie umiejetnosci z zakresu rozwoju
form projektowania grafiki uzytkowej (plakat, reklama, media elektroniczne), meblarstwo, szkto, tkanina.

| cze$¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

| cze$¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Elementy rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji wielu zmiennych. Rachunek macierzowy. Uktady X X
réwnan liniowych. Dziatania w zbiorze liczb zespolonych, réwnanie kwadratowe w zbiorze liczb zespolonych,

Elementy rachunku prawdopodobienstwa - jednowymiarowa zmienna losowa. Elementy statystyki opisowe;j:

opis préby dla jednej cechy mierzalnej. Elementy statystyki matematycznej: estymacja przedziatowa, wybrane

testy istotnosci.

Zapoznanie ze Srodowiskiem i uwarunkowaniami bezpiecznego korzystania z oprogramowania i ustug X
internetowych, w szczegélnosci z rozszerzonymi mozliwosciami oprogramowania biurowego takiego jak

procesory tekstu, programy do tworzenia prezentacji i arkusze kalkulacyjne, e-ustugami dostepnymi w Polsce,
cyberbezpieczehstwem w sieci komputerowej, technikami cyfryzacji, praktycznymi mechanizmami sztucznej
inteligencji oraz prawami autorskimi i zasadami licencjonowania.

Il czes¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Podstawowa wiedza z dziedziny bezpieczenstwa i higieny pracy, ergonomii oraz zasad projektowania X X X
ergonomicznego wybranych obiektéw technicznych. Zasady tworzenia rysunkowej dokumentacji techniczne;j

zgodnie z obowigzujacymi normami rysunku technicznego z wykorzystaniem komputerowego wspomagania

projektowania. Zagadnienia zwigzane z projektowaniem jako aktem twérczym (metody twérczego

projektowania), rolg projektanta i komunikacja z odbiorcg w konteks$cie zréwnowazonego i odpowiedzialnego

designu.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

liwpP7
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1IWP9
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Lp.

17

18

19

20

21

22

23

24

25

Nazwa przedmiotu

Jezyk angielski B2+ modut Il
Techniki prezentacyjne w

designie 1

Modelowanie wtasciwosci
fizycznych i chemicznych
produktu 1

Jezyk angielski C1 modut Il

Jezyk niemiecki B2 modut Il

Inzynieria jakosci i normalizacja 2

Technologie informatyczne 2

Projektowanie produktu -
przetwérstwo tworzyw sztucznych

Jezyk angielski B2 modut IlI

Tresci programowe

Il czes¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Interdyscyplinarne dziatania plastyczne - wizualne techniki i Srodki ekspresji, metody ksztattowania
komunikatu wizualnego - jako narzedzia wspomagajace warsztat projektanta wzornictwa. Fotografia
konceptualna, jako metoda ekspozycji projektu.

Podstawy modelowania wtasciwosci fizycznych i chemicznych produktéw. Modelowanie wtasciwosci fizycznych
produktu jako ciata sztywnego (statyka, modele fizyczny i matematyczny). Model ciata w stanie réwnowagi
statycznej - aksjomaty statyki i uwolnienie od wiezéw, w zakresie obcigzen: ptaski uktad sit zbieznych i
dowolny ptaski uktad sit wraz rozwigzaniami. Tarcie jako zjawisko fizyczne, jego modelowanie i opis w
problemach technicznych, prawa tarcia, wspdtczynnik tarcia. Modelowanie wtasciwosci chemicznych: warunki
realizacji podstawowych proceséw modelowania wtasciwosci chemicznych wyrobdéw z tworzyw sztucznych,
tekstylidow w zaleznosci od rodzaju surowca i oczekiwanych efektéw projektowanego wyrobu.

Il czes¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Il czes¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Metody oceny wskaznikéw i czynnikéw decydujacych o jakosci produktu (aspekty bezpieczenstwa, aspekty
srodowiskowe). Rozwijanie umiejetnosci z zakresu doboru materiatéw w projektowaniu wyrobdéw z
uwzglednieniem bezpieczenstwa uzytkowania, trwatosci oraz wptywu na cztowieka i srodowisko naturalne.

Sposoby zapisu algorytmdw rozwigzywania problemdw inzynierskich oraz specyfika ich formutowania $cisle
zalezna od struktur wspétczesnych jezykéw programowania i specyficznym algorytmicznym sposobem
myslenia. Umiejetnosci oprogramowywania typowych i wtasnych probleméw w wybranym jezyku
programowania. Zapoznanie z typowymi rodzajami danych, ich strukturami, instrukcjami sterujgcymi i
struktura programu.

Wprowadzenie do projektowania produktu i umozliwienia zdobycia pierwszych doswiadczen przy projektowaniu
produktéw z tworzyw sztucznych. Identyfikacja prostych probleméw funkcjonalnych oraz opracowanie ich
mozliwych rozwigzan z uwzglednieniem podstaw technologii, estetyki i uzytkowosci. Rozwéj umiejetnos¢ pracy
projektowej w zespole oraz podejscia do analizy produktu z perspektywy uzytkownika i sSrodowiska.

Il cze$¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych
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Lp.

26

27

28

29

30

31

32

33

34

Nazwa przedmiotu

Design Methodology

Projektowanie produktu -
przetworstwo kompozytéw

Techniki prezentacyjne w
designie 2

Jezyk angielski B2+ modut IlI

Modelowanie wiasciwosci
fizycznych i chemicznych
produktu 2

Jezyk angielski C1 modut Ill

Projektowanie produktu -
przetwérstwo metali

Jezyk niemiecki B2 modut IlI

Tekstronika i inzynieria struktur

przestrzennych

Tresci programowe

Poznawanie metod twérczego i systematycznego rozwigzywania probleméw projektowych w obszarze
wzornictwa przemystowego. Analiza uwarunkowan procesu projektowego i rozwijanie kompetencji w zakresie
tworzenia, oceny oraz optymalizacji koncepcji produktu. Ksztattowanie postawy refleksyjnej, Swiadomej i
odpowiedzialnej wobec projektowania.

Wprowadzenie do projektowania produktu i umozliwienia zdobycia pierwszych doswiadczenh przy projektowaniu
wyrobdéw z materiatéw kompozytowych. Identyfikacja prostych probleméw funkcjonalnych oraz opracowanie
ich mozliwych rozwigzan z uwzglednieniem podstaw technologii, estetyki i uzytkowosci. Rozwdj umiejetnosc
pracy projektowej w zespole oraz podejscia do analizy produktu z perspektywy uzytkownika i Srodowiska.

Wprowadzenie do zaawansowanych technik prezentacji projektéw za posrednictwem fotografii i stuza do
poznania kreatywnych i adekwatnych metod twérczych, obejmujacych szeroko pojete narzedzia i srodki
formalne. Uwzglednienie najnowszych trendéw fotograficznych. Interdyscyplinarne dziatania rysunkowe,
rysunek prezentacyjny.

Il cze$¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Zaawansowane modelowanie wtasnosci fizycznych i chemicznych produktu. Modelowanie wtasciwosci
fizycznych produktu jako ciata odksztatcalnego oraz jego parametréw dla réznych wiasnosci materiatéw.
Rodzaje obcigzen mechanicznych i cieplnych oraz miary wytezenia materiatu im odpowiadajace. Modelowanie
wiasciwosci chemicznych - metody modyfikacji wiékna, metody chemicznej modyfikacji powierzchniowej
wyrobéw wiékienniczych oraz metody tworzenia nano- i mikroczastek oraz metody enkapsulacji.

Il czes¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Wprowadzenie do projektowania produktu i umozliwienia zdobycia pierwszych doswiadczen przy projektowaniu
wyrobdéw z metalu. Identyfikacja prostych probleméw funkcjonalnych oraz opracowanie ich mozliwych
rozwigzan z uwzglednieniem podstaw technologii, estetyki i uzytkowosci. Rozwéj umiejetnos¢ pracy
projektowej w zespole oraz podejscia do analizy produktu z perspektywy uzytkownika i srodowiska.

Il czes¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Podstawy tekstroniki oraz projektowania i analizy przestrzennych struktur funkcjonalnych. Integracja systeméw
tekstronicznych z modelowaniem 3D oraz analiza wytrzymatosciowg z wykorzystaniem metody elementéw
skonczonych. Interdyscyplinarne projektowanie nowoczesnych struktur zintegrowanych z rozwigzaniami
tekstronicznymi.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych
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=2 2 2 2
= - - - -
X X X
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X X
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1iwP8

1IWP9
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X
X
X
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Lp.

35

36

37

38

39

40

41

42

Nazwa przedmiotu
Projektowanie produktu -

przemyst lekki

Projektowanie produktu -
przemyst meblarski

Projektowanie produktu -
przemyst opakowan

Zaawansowane zagadnienia
projektowe

Wprowadzenie do animacji

Jezyk angielski B2 modut IV

Analiza cyklu zycia produktu

Wprowadzenie do projektowania

stron WWW

Tresci programowe

1iwP1
1iwpP2
1iwP3
1iwP4

Wprowadzenie do projektowania produktu i umozliwienia zdobycia pierwszych doswiadczen przy projektowaniu
dla przemystu lekkiego. Identyfikacja prostych problemdéw funkcjonalnych oraz opracowanie ich mozliwych
rozwigzan z uwzglednieniem podstaw technologii, estetyki i uzytkowosci. Rozwéj umiejetnos¢ pracy
projektowej w zespole oraz podejscia do analizy produktu z perspektywy uzytkownika i srodowiska.

Wprowadzenie do projektowania produktu i umozliwienia zdobycia pierwszych doswiadczenh przy projektowaniu
mebli. Identyfikacja prostych problemdéw funkcjonalnych oraz opracowanie ich mozliwych rozwigzan z
uwzglednieniem podstaw technologii, estetyki i uzytkowosci. Rozwdj umiejetnos¢ pracy projektowej w zespole
oraz podejscia do analizy produktu z perspektywy uzytkownika i Srodowiska.

Wprowadzenie do projektowania produktu i umozliwienia zdobycia pierwszych doswiadczen przy projektowaniu
opakowan. Identyfikacja prostych problemdw funkcjonalnych oraz opracowanie ich mozliwych rozwigzan z
uwzglednieniem podstaw technologii, estetyki i uzytkowosci. Rozwdj umiejetnos¢ pracy projektowej w zespole
oraz podejscia do analizy produktu z perspektywy uzytkownika i Srodowiska.

Analiza ztozonych zaleznosci miedzy formga, funkcja, materiatem a procesem wytwérczym w kontekscie X X
wspotczesnych wyzwan projektowych. Eksploracja metod zaawansowanego projektowania zorientowanego na

technologie, symulacje, eksperyment oraz krytyczne myslenie projektowe. Uwzglednienie uwarunkowan

ekologicznych, sztucznej inteligencji (SI) oraz podejs¢ opartych na disruptive innovation (innowacjach

przetomowych zmieniajacych strukture rynku) jako elementéw wspétczesnej praktyki projektowej. Rozwijanie

umiejetnosci integrowania aspektdw inzynierskich i wzorniczych w procesie projektowym.

Podstawowe techniki animacji 3D bazujgce na klatkach kluczowych. Animacje podstawowych transformacji X
catego obiektu jak i jego geometrycznych sktadowych. Animacje ksztattu obiektu poprzez modyfikatory oraz

animacje cyfrowego materiatu i oSwietlenia. Mechanizm klatek niekluczowych wraz z mechanizmem

interpolaciji.

IV czes¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Zdobycie podstawowej wiedzy do przeprowadzenia analizy cyklu zycia produktu z uwzglednieniem i X X
rozréznieniem metodyki Craddle to Grave i Craddle to Craddle. Analiza zapiséw w normach. Przykiady analiz

LCA dla urzadzen, produktéw lub proceséw. Przygotowanie danych oraz wykonanie analizy cyklu zycia w wersji

skréconej dla wybranego urzadzenia, produktu lub procesu.

Zasady publikowania w sieci i uwarunkowania, ktére publikacja musi spetni¢ aby mogta by¢ tatwo dostepna. X
Zasady zamiany projektu graficznego na elementy strony oraz ich przeniesienie w struktury strony z
wykorzystaniem programoéw do edycji stron WWW. Informacje o hostingu i nazwach domenowych.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

1IWP5

x

1IWP6

x

liwpP7

x

1iwP8

1IWP9
1IWP10
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Lp.

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

Nazwa przedmiotu

Jezyk angielski B2+ modut IV

Jezyk angielski C1 modut IV

Praktyka zawodowa 1

Wprowadzenie do wizualizacji
wnetrz

Jezyk niemiecki B2 modut IV

Wprowadzenie do wirtualnej
rzeczywistosci

Techniki prezentacji prac
badawczych

Projektowanie uniwersalne
wyrobdéw specjalistycznych

Aspekty prawne, ekonomiczne i
ekologiczne w designie

Inzynierskie ujecie projektowania

wzorniczego

Tresci programowe

1iwP1
1iwpP2
1iwP3
1iwP4
1IWP5
1IWP6

IV czesc¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

IV cze$¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Zdobycie wiedzy praktycznej i nowych kompetencji zawodowych w naturalnych warunkach zaktadu pracy.

Analiza wybranych przyktaddw wizualizacji wnetrz. Poznanie programéw koniecznych do realizacji wizualizacji X X X
wnetrz. Wykonanie wiasnych aranzacji wnetrz przy uzyciu programéw komputerowych.

IV czes¢ lektoratu biznesowego z elementami jezyka branzowego; rozwijanie wszystkich umiejetnosci
jezykowych; rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci miekkich zorientowanych wokét przysztego srodowiska
pracy absolwenta.

Analiza wybranych aplikacji VR. Poznanie narzedzi i technologii VR. Wykonanie wtasnych realizacji VR. X X X

Zagadnienia dotyczace technik przygotowywania prezentacji ustnych wystapien i plakatéw dotyczacych X
zagadnien naukowych uwzgledniajac wymogi stawiane pracom naukowym i dyplomowym z uwzglednieniem
podstawowych zagadnien dotyczacych wykorzystania sztucznej inteligencji (Al).

Podstawy metodologii projektowania uniwersalnego i ksztattowanie swiadomosci w zakresie potrzeb X X X
uzytkownikéw ze zréznicowanymi potrzebami. Analiza mozliwosci fizycznych i poznawczych oraz

zmieniajacych sie potrzeb réznych grup uzytkownikdw. Identyfikacja, analiza i ocena barier, jakie generujg

rozwigzania organizacyjne i techniczne wzgledem uzytkownikéw ze zréznicowanymi potrzebami w oparciu o

zasady projektowania uniwersalnego, przepisy prawa, akty normatywne i inne. Projektowanie koncepcji

usprawnienia tych rozwiazan.

Prowadzenie dziatalnosci projektowej w kontekscie uwarunkowan prawnych, ekonomicznych i srodowiskowych. X X
Podstawowe pojecia z zakresu ekonomii i marketingu, mechanizmy rynkowe oraz rola wzornictwa

przemystowego w gospodarce. Specyfika funkcjonowania sektora MSP, proces internacjonalizacji dziatalnosci

projektowej, mozliwosci finansowania innowacji oraz aspekty zwigzane z wtasnoscig intelektualng. Zagadnienia

zwigzane z odpowiedzialnoscig Srodowiskowa, zréwnowazonym rozwojem i wyzwaniami ekologicznymi we

wspotczesnym designie.

Inzynierskie ujecie projektu wzorniczego z uwzglednieniem studium jego technicznej wykonalnosci. X X X

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

liwpP7

x

1iwP8

1IWP9
1IWP10

X X
X

X
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Lp.

53

54

55

56

57

58

59

60

Nazwa przedmiotu

Konteksty zagadnien teorii
designu i sztuki

Portfolio inzyniera wzornictwa
przemystowego

Case study we wzornictwie
przemystowym

Wybrane zagadnienia plastyczne i
projektowe

Zintegrowany rozw6j nowego
produktu

Produkt przysztosci

Materiat-forma-funkcja:
Projektowanie cyrkularne

Projektowa dokumentacja
techniczna

Tresci programowe

1iwP1
1iwpP2
1iwP3
1iwP4

Konteksty nowoczesnego i wspoétczesnego wzornictwa, jego rola w przestrzeni publicznej i prywatnej. Zadania X
projektanta. Projektowanie przemystowe. Rozwijanie umiejetnosci budowania naukowych wypowiedzi
teoretycznych na jego temat.

Przygotowanie indywidualnego portfolio inzyniera wzornictwa przemystowego na bazie prac zrealizowanych w X
toku studiéw oraz wtasnych zainteresowan. Przygotowanie layoutu poprzez okreslenie formatu, kolorystyki i
typografii.

Analiza wybranych przyktadéw projektéw zrealizowanych w obszarze wzornictwa przemystowego. Poznanie X
proceséw projektowych, strategii wdrazania produktéw oraz zaleznosci miedzy forma, funkcja a kontekstem

rynkowym. Rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia i analizy projektowej w oparciu o rzeczywiste studia

przypadkéw.

Projektowanie wybranego produktu. Student okresla inspiracje, przygotowuje szkice, realizuje prototyp i mape X
projektu w formie plakatu.

Ztozony proces projektowy realizowany w warunkach zblizonych do rzeczywistych, obejmujacy projektowanie X
nowego produktu z uwzglednieniem wymagan funkcjonalnych, technologicznych, srodowiskowych i

rynkowych. Analiza uwarunkowan cyklu zycia, optacalnosci wdrozenia oraz identyfikacja i rozwigzywanie

antynomii projektowych. Zastosowanie metod wspierajgcych innowacyjnos$¢ oraz narzedzi oceny wptywu

technologii na srodowisko. Praca zespotowa w ramach multidyscyplinarnego zespotu, z wykorzystaniem

elementdw tutoringu i mentoringu. Prezentacja projektu przed eksperckim panelem weryfikujacym rozwiazanie

pod wzgledem merytorycznym i komunikacyjnym.

Analiza najnowszych rozwiazan technologicznych oraz poszukiwanie nowatorskich sposobdéw wykorzystania ich  x
w wyrobach tekstylnych. Opracowywania zatozen projektowych i tworzenia serii projektéw. Rozwijanie
umiejetnosci dopasowania produktu do potrzeb konkretnej grupy odbiorcéw oraz krytycznego myslenia i

analizy projektowej w oparciu o rzeczywiste studia przypadkéw.

Projektowanie zorientowane na obieg zamkniety materiatéw z uwzglednieniem trwatosci, mozliwosci X X
demontazu, ponownego wykorzystania oraz biodegradowalnosci. Analizowane sg zaleznosci pomiedzy

strukturag materiatu, forma i funkcjg produktu w perspektywie projektowania cyrkularnego. Omawiane sg takze

systemowe strategie wdrazania projektéw cyrkularnych, a takze metody oceny ich wptywu Srodowiskowego i

spotecznego. Zajecia majg charakter analityczno-projektowy, z naciskiem na rozwdj odpowiedzialnych i

$wiadomych postaw projektowych.

Doskonalenie umiejetnosci prezentacji projektowej w postaci dokumentacji technicznej wykonanej przy X
wykorzystaniu komputerowego wspomagania projektowania CAD z uwzglednieniem zasad rysunku
technicznego.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

1IWP5

1IWP6

liwpP7

x

1iwP8

x
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X
X X

X
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Lp.

61

62

63

64

65

66

67

Nazwa przedmiotu

Wykorzystanie metod
badawczych w projektach
wzorniczych

Wybrane aspekty optymalnego
projektowania w obiektach
uzytkowych

Multimedialna dokumentacja

projektu

Certyfikacja produktu

Seminarium dyplomowe

Praca dyplomowa inzynierska

Praktyka zawodowa 2

Tresci programowe

1iwP1

Umiejetnos¢ poprawnego wykorzystania technik badawczych stosowanych w procesie projektowym, w tym
planowanie eksperymentéw i analize wynikéw badan. Rozwijanie umiejetnosci integrowania danych
badawczych z procesem twdrczym oraz podejmowanie decyzji projektowych opartych na rzetelnych analizach i
testach.

Przeglad kryteriéw optymalizacji stosowanych w obiektach uzytkowych. Poszukiwanie powigzania miedzy
estetyka i optymalizacjg - czy istnieje kryterium mechanicznego opisu estetyki? Wybor kryterium optymalnego
projektowania. Wybdr strategii dotyczacej rozwigzania problemu (globalna, lokalna). Aplikacja w wybranym
programie uzytkowym. Budowa modelu przedmiotu jako konstrukcji przyblizonej metoda elementéw
skohczonych. Procedura rozwigzania. Analiza otrzymanych ksztattéw, weryfikacja rozwigzan.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie systemem oprogramowania i narzedziami cyfrowej kreacji,
wykorzystywanych do dokumetowania projektu w formie multimedialnej. Zapoznanie z procesem cyfrowej
obrébki materiatéw audiowizualnych.

Doskonalenie umiejetnosci z zakresu potwierdzania spetnienia wymaganh bezpieczenstwa i jakosci produktéw,
zwihaszcza tych z obszaréw regulowanych prawnie (ocena zgodnosci, certyfikacja obowigzkowa). Rola
producenta lub dystrybutora wprowadzajgcego swéj nowy wyrdb na rynek UE (wymagania, normy, procedury,
obowigzki).

Reguty i metodyka pisania pracy dyplomowej. Przygotowanie do prezentacji wynikdw pracy dyplomowej oraz X
do egzaminu kompetencyjnego sprawdzajacego wiedze i zagregowane umiejetnosci.

Realizacja samodzielnego projektu dyplomowego obejmujgcego analize pola problemowego, okreslenie
zadania projektowego, dobér metodyki oraz przeprowadzenie petnego procesu projektowego zakonhczonego
prezentacjg rozwigzania. Praca nad projektem wspierana jest konsultacjami oraz przygotowaniem
dokumentacji i opisu zgodnego ze standardami edytorskimi i branzowymi.

Zdobycie wiedzy praktycznej i nowych kompetencji zawodowych w naturalnych warunkach zaktadu pracy.

Matryca modutéw zaje¢ w odniesieniu do efektdw uczenia sie i tresci programowych

1IWP2

1iwP3

1iwP4

x

1IWP5

1IWP6

liwpP7
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1IWP9
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X
X X

X
X X
13730



ECTS - przedmioty

Przedmioty z dziedziny nauk

Lp. Nazwa przedmiotu ECTS humanistycznych i nauk Przedmioty obieralne Przedmioty profilowe Zajecia w jezyku

spotecznych obcym

1 Chemia i fizyka materiatéw 1 8

2 Podstawy wzorniczego projektowania produktéw 1 9 9
3 Wybrane zagadnienia sztuki nowoczesnej, wspétczesnej i designu 1 3 3 3
4 Inzynieria jakosci i normalizacja 1 2 2
5 Matematyka 1 8

6 Jezyk angielski B2 modut | 2 2

7 Chemia i fizyka materiatéw 2 8

8 Jezyk angielski B2+ modut | 2 2

9 Podstawy wzorniczego projektowania produktéw 2 8 8
10  Wybrane zagadnienia sztuki nowoczesnej, wspotczesnej i designu 2 2 2 2
11 Jezyk angielski C1 modut | 2 2

12 Jezyk niemiecki B2 modut | 2 2

13  Matematyka 2 6

14  Technologie informatyczne 1 4

15 Jezyk angielski B2 modut Il 2 2

16  Podstawy wzorniczego projektowania produktéw 3 9 9
17  Jezyk angielski B2+ modut Il 2 2

18 Techniki prezentacyjne w designie 1 8 8
19  Modelowanie wtasciwosci fizycznych i chemicznych produktu 1 4 4
20 Jezyk angielski C1 modut Il 2 2
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Przedmioty z dziedziny nauk

Lp. Nazwa przedmiotu ECTS humanistycznych i nauk Przedmioty obieralne Przedmioty profilowe Zajecia w jezyku

spotecznych obcym
21 Jezyk niemiecki B2 modut II 2 2
22 Inzynieria jakosci i normalizacja 2 3 3
23 Technologie informatyczne 2 4
24 Projektowanie produktu - przetwérstwo tworzyw sztucznych 4 4 4
25  Jezyk angielski B2 modut Il 2 2
26  Design Methodology 4 4 4
27  Projektowanie produktu - przetwoérstwo kompozytéw 4 4 4
28  Techniki prezentacyjne w designie 2 4 4
29 Jezyk angielski B2+ modut llI 2 2
30 Modelowanie wasciwosci fizycznych i chemicznych produktu 2 6 6
31 Jezyk angielski C1 modut Il 2 2
32 Projektowanie produktu - przetwérstwo metali 4 4 4
33 Jezyk niemiecki B2 modut IlI 2 2
34  Tekstronika i inzynieria struktur przestrzennych 6 6
35 Projektowanie produktu - przemyst lekki 4 4 4
36  Projektowanie produktu - przemyst meblarski 4 4 4
37  Projektowanie produktu - przemyst opakowan 4 4 4
38 Zaawansowane zagadnienia projektowe 4 4 4
39  Wprowadzenie do animacji 4 4 4
40  Jezyk angielski B2 modut IV 3 3
41  Analiza cyklu zycia produktu 3 3
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Przedmioty z dziedziny nauk

Lp. Nazwa przedmiotu ECTS humanistycznych i nauk Przedmioty obieralne Przedmioty profilowe Zajecia w jezyku

spotecznych obcym
42  Wprowadzenie do projektowania stron WWW 4 4 4
43 Jezyk angielski B2+ modut IV 3 3
44 Jezyk angielski C1 modut IV 3 3
45  Praktyka zawodowa 1 12 12
46  Wprowadzenie do wizualizacji wnetrz 4 4 4
47  Jezyk niemiecki B2 modut IV 3 3
48  Wprowadzenie do wirtualnej rzeczywistosci 4 4 4
49  Techniki prezentacji prac badawczych 4
50 Projektowanie uniwersalne wyrobdw specjalistycznych 3 3 3
51  Aspekty prawne, ekonomiczne i ekologiczne w designie 5
52 Inzynierskie ujecie projektowania wzorniczego 3 3 3
53  Konteksty zagadnien teorii designu i sztuki 3 3 3
54  Portfolio inzyniera wzornictwa przemystowego 3 3 3
55  Case study we wzornictwie przemystowym 3 3 3
56 Wybrane zagadnienia plastyczne i projektowe 3 3 3
57  Zintegrowany rozwéj nowego produktu 9 9 9
58  Produkt przysztosci 3 3 3
59  Materiat-forma-funkcja: Projektowanie cyrkularne 3 3 3
60 Projektowa dokumentacja techniczna 1 1
61  Wykorzystanie metod badawczych w projektach wzorniczych 1 1
62  Wybrane aspekty optymalnego projektowania w obiektach uzytkowych 1 1
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Przedmioty z dziedziny nauk

Lp. Nazwa przedmiotu ECTS humanistycznych i nauk Przedmioty obieralne Przedmioty profilowe Zajecia w jezyku

spotecznych obcym
63  Multimedialna dokumentacja projektu 1 1
64  Certyfikacja produktu 1 1
65 Seminarium dyplomowe 2
66 Praca dyplomowa inzynierska 15 15
67  Praktyka zawodowa 2 12 12

ECTS - przedmioty 17/30



Wskazniki ECTS

Nazwa Wartos¢

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ podlegajacych wyborowi przez 63/210 (30%)
studenta (w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS koniecznych do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajacej poziomowi ksztatcenia)

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk 8
humanistycznych lub nauk spotecznych

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyskaé w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci 136/210 (64.76%)
praktyczne w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS wymaganej do ukohczenia studiéw na
danym poziomie

Wskazniki ECTS 18/30



Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia sie

Weryfikacja osiggnietych efektéw uczenia sie wymaga zastosowania zréznicowanych form oceniania studentéw, adekwatnych do
kategorii wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych, ktérych te efekty dotycza. Dobér odpowiednich narzedzi zalezy réwniez od
specyfiki przedmiotu oraz formy prowadzenia zajec i jest kazdorazowo opisany w kartach poszczegélnych przedmiotéw. Osiggniecie
wymaganych efektéw uczenia sie sprawdza sie za pomoca:

prac pisemnych (egzaminy, kolokwia, sprawozdania, eseje, projekty, plakaty, praca dyplomowa, itp.);

wypowiedzi ustnych (ustne sprawdziany wiedzy, wystgpienia publiczne np. wygtoszenie referatu, prezentacji, itp.);
zadan praktycznych i/lub projektowych (zespotowych i indywidualnych);

obserwacji i oceny aktywnosci studentéw podczas zaje¢;

samooceny i oceny wzajemnej studentéw (zwtaszcza w przypadku projektéw zespotowych);

egzaminu kompetencyjnego i egzaminu dyplomowego.

oue,wNE

Weryfikacja moze miec charakter formujacy (czastkowy, wielokrotnie w toku zaje€) i/lub sumujacy (ocena kohcowa). Koncowy wynik
weryfikacji podawany jest w skali ocen aktualnie obowigzujgce;.

Kierownik przedmiotu lub prowadzacy zajecia na pierwszych zajeciach z przedmiotu zobowigzany jest do omdwienia karty przedmiotu
oraz do sformutowania i udokumentowanego podania do wiadomosci studentéw metod weryfikacji i warunkéw przeprowadzania
sprawdzianéw uzyskania efektéw uczenia sie.

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie 19/30



Praktyki zawodowe

Praktyki sg integralng czescig nauki oraz podlegajg zaliczeniu zgodnie z planem studiéw i programem ksztatcenia. Inzynieria Wzornictwa
Przemystowego to kierunek praktyczny, w zwigzku z tym studiujgcych obowigzuje 6 miesiecy praktyk. Po praktykach student otrzymuje
24 punkty ECTS. W trakcie praktyki student ma zdobywac i poszerza¢ wiedze oraz umiejetnosci z zakresu inzynierii wzornictwa
przemystowego i nauk pokrewnych w szczegélnosci poprzez aktywne uczestnictwo w planowaniu i opracowywaniu i/lub wdrazaniu
komercyjnych projektéw oraz skutecznego projektowania wyrobdw przemystowych.

Praktyki zawodowe 20/30



Charakterystyka kierunku

Sylwetka absolwenta

Absolwent kierunku Inzynieria Wzornictwa Przemystowego to wysoko wykwalifikowany specjalista zdolny do samodzielnego i
zespotowego prowadzenia dziatalnosci projektowej w zakresie wzornictwa przemystowego, komunikacji wizualnej oraz projektowania
zorientowanego na potrzeby spoteczne i technologiczne. Jego kompetencje lokuja sie na przecieciu techniki, sztuki, nauki i humanistyki,
co umozliwia mu sprawne funkcjonowanie w interdyscyplinarnych zespotach projektowych oraz skuteczne reagowanie na ztozone
wyzwania wspdtczesnego swiata.

Absolwent posiada ugruntowana wiedze techniczng z zakresu inzynierii materiatowej, podstaw projektowania inzynierskiego, technologii
wytwarzania oraz wspomagania komputerowego proceséw projektowych (CAD/CAE).

Jednoczesnie dysponuje swiadomym warsztatem artystycznym, znajomoscig historii sztuki i kultury, zasad kompozycji oraz technik
plastycznych. Potrafi tagczy¢ myslenie analityczne i inzynierskie z kreatywnoscia oraz wyobraznig projektanta.

Dzieki wyksztatconej wrazliwosci estetycznej i spotecznej, absolwent potrafi trafnie diagnozowac potrzeby uzytkownikéw oraz
przektadacd je na funkcjonalne i innowacyjne rozwigzania projektowe. Jego kompetencje obejmujg projektowanie produktéw
konsumenckich i inwestycyjnych, projektowanie komunikacji wizualnej oraz wspéttworzenie systemdw i struktur projektowych wewnatrz
organizacji przemystowych i ustugowych.

Absolwent posiada umiejetnosci koncepcyjne, analityczne i warsztatowe niezbedne do realizacji wszystkich etapédw procesu
projektowego - od badan, przez ideacje i prototypowanie, po wdrozenie technologiczne. Jest przygotowany do wspétpracy z inzynierami,
technologami, marketingowcami, badaczami i uzytkownikami. Umie komunikowa¢ idee projektowe w formie prezentacji, dokumentacji
technicznej i wizualizacji.

Absolwent jest Swiadom roli designu w procesach innowacji, konkurencyjnosci gospodarki oraz budowania wartosci spotecznych i
kulturowych. Dziata zgodnie z zasadami zréwnowazonego rozwoju, potrafi oceni¢ efektywnos¢ projektow i ich wptyw na srodowisko oraz
spoteczenstwo. Dysponuje kompetencjami z zakresu zarzadzania wzornictwem, orientacjg w aspektach ekonomicznych i prawnych
projektowania oraz gotowoscia do ustawicznego uczenia sie i rozwoju.

Zwiazek kierunku studiow ze strategia uczelni

Motywem przewodnim Strategii Politechniki £édzkiej jest WSPOLPRACA, ktéra opiera sie na 11 réwnowaznych obszarach. Jednym z nich
jest Ksztatcenie.

Program Inzynierii Wzornictwa Przemystowego wychodzi naprzeciw realizacji celu ogélnego w obszarze edukacji jakim jest Rozwdj
modelu ksztatcenia studentéw i doktorantéw przygotowujacego absolwentéw do dynamicznie zmieniajacych sie potrzeb otoczenia
spoteczno-gospodarczego, jak i jego celom szczegdétowym.

Starajac sie realizowaé oczekiwania rynku pracy zebrano opinie otoczenia gospodarczego uczelni o kierunku Inzynieria Wzornictwa
Przemystowego. Zebrane opinie potwierdzaja, ze modyfikowany kierunek jest odpowiedza na potrzeby rynku i potencjalnych studentéw.

Program kierunku przygotowuje absolwentéw do dynamicznie zmieniajgcych sie potrzeb otoczenia spoteczno-gospodarczego, bedac
interdyscyplinarng $ciezka edukacyjng, tgczaca wiedze techniczng, artystyczng oraz z zakresu zarzadzania. Kierunek ten bedzie
prowadzony przez wyktadowcdw z Wydziatu Technologii Materiatowych i Wzornictwa Tekstyliow oraz Akademii Sztuk Pieknych w todzi,
co przyczyni sie z pewnoscig nie tylko do zwiekszenia jakosSci ksztatcenia, ale takze interdyscyplinarnosci.Proponowany kierunek daje
studentom mozliwo$¢ stworzenia indywidualne] Sciezki studiowania poprzez wybér

zagadnien realizowanych w ramach przedmiotéw obieralnych na semestrze IV, Vi VI. To zindywidualizowane podejscie do studentéw
jest spéjne z celem szczegdtowym w obszarze ksztatcenia, dotyczacym wzmocnienie procesu zarzadzania talentami poprzez
indywidualizacje Sciezek ksztatcenia studentéw. Bogata oferta przedmiotéw do wyboru pozwoli studentom na swobodne ksztattowanie
Sciezek ksztatcenia.

Proponowany kierunek wpisuje sie takze w cel szczegétowy strategii Pt dotyczacy statego podnoszenie kompetencji nauczyciel
akademickich w zakresie nowoczesnych metod ksztatcenia, aktualnego stanu wiedzy, rozwoju technologicznego oraz trendéw w nauce.
W ramach zaplanowanych zaje¢ na kierunku Inzynieria Wzornictwa Przemystowego wykorzystywane beda nowoczesne metody
ksztatcenia, m.in. Desing Thinking, Flipped Education czy Case Study. Prowadzone zajecia z zakresu inzynierii materiatowej, podstaw
projektowania inzynierskiego, technologii wytwarzania oraz wspomagania komputerowego proceséw projektowych (CAD/CAE) oraz
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historii sztuki i kultury, zasad kompozycji i technik plastycznych przyczynia sie do diagnozowania potrzeb uzytkownikdw oraz przetoza
sie na funkcjonalne i innowacyjne rozwigzania projektowe.

Nalezy podkresli¢ réwniez, ze kierunek Inzynieria Wzornictwa Przemystowego jest spdjny z celem szczegétowym: zwiekszenie udziatu
studentéw w pracach badawczych prowadzonych w uczelni oraz intensyfikacja zdobywania przez studentéw doswiadczen praktycznych
poza uczelnia, gdyz studenci kierunku Inzynieria Wzornictwa Przemystowego bedg mieli mozliwos¢ projektowania produktéw
konsumenckich i inwestycyjnych, projektowania komunikacji wizualnej oraz wspéttworzenia systeméw i struktur projektowych wewnatrz
organizacji przemystowych i ustugowych.

Zdobywane przez Studentéw umiejetnosci pozwola im dziata¢ na styku techniki, sztuki i zarzadzania projektami, tgczac umiejetnosci
inzynierskie z estetyka i funkcjonalnoscia produktéw. Dzieki takiej wszechstronnosci beda oni przygotowani do tworzenia wysoce
innowacyjnych produktow i rozwigzan technicznych, ktére odpowiadajg na potrzeby wspétczesnego rynku.

Cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudniania i kontynuacji studiéw

Celem ksztatcenia studentéw na kierunku Inzynieria Wzornictwa Przemystowego jest przygotowanie absolwentéw do prowadzenia
dziatalnosci projektowej, pracy w biurach projektowych, dziatach rozwoju produktéw, firmach konsultingowych oraz jednostkach
badawczo-rozwojowych. Nabyte wzornicze umiejetnosci projektowe sg poszerzane o wiedze na temat fizycznych i chemicznych
wiasciwosci materiatéw uzywanych do produkcji przedmiotéw i urzadzeh uzytkowych, a takze o znajomos¢ proceséw technologicznych,
ktére prowadzg do realizacji zaprojektowanego obiektu.

Absolwenci beda posiadali umiejetnosci koncepcyjne, analityczne i warsztatowe niezbedne do realizacji wszystkich etapéw procesu
projektowego - od badan, przez ideacje i prototypowanie, po wdrozenie technologiczne. Beda przygotowani do wspétpracy z
inzynierami, technologami, marketingowcami, badaczami i uzytkownikami. Nabedg umiejetnosci komunikowania idei projektowych w
formie prezentacji, dokumentacji technicznej i wizualizacji.

W programie studidéw uwzgledniono przede wszystkim zajecia projektowe, laboratoryjne, a takze praktyki w przedsiebiorstwach,
pozwalajace na praktyczne doskonalenie kompetencji. W trakcie studiéw przyszty absolwent zdobywa réwniez kompetencje miekkie,
m.in. komunikacja interpersonalna, logiczne myslenie, kreatywnos$¢ i umiejetnos¢ pracy w grupie.

Absolwenci s przygotowani do kontynuacji edukacji na studiach drugiego stopnia w obszarach takich jak: wzornictwo przemystowe,
grafika uzytkowa, projektowanie ubioru, architektura wnetrz i pokrewnych oraz studiach podyplomowych.

Opis przebiegu i wyniku konsultacji proponowanego programu studiéw z otoczeniem spoteczno-gospodarczym

W ramach konsultacji programu studiéw | stopnia ,Inzynieria Wzornictwa Przemystowego” przeprowadzono analize z udziatem Rady
Biznesu przy Wydziale Technologii Materiatowych i Wzornictwa Tekstyliéw Politechniki tédzkiej. Rada, po szczegbtowej ocenie
programu, wyrazita petne poparcie dla jego wdrozenia, uznajac go za odpowiedz na aktualne i przyszte potrzeby przemystu.

Program ksztatcenia zostat oceniony jako nowoczesny i kompleksowy, zapewniajacy studentom solidne podstawy techniczne w zakresie
inzynierii materiatowej, projektowania inzynierskiego, technologii wytwarzania oraz wspomagania komputerowego proceséw
projektowych (CAD/CAE). Podkreslono réwniez jego praktyczny charakter, w tym obowigzkowe 6-miesieczne praktyki zawodowe, ktére
znaczgco zwiekszajg szanse absolwentéw na ptynne wejscie na rynek pracy.

Rada Biznesu pozytywnie ocenita takze przygotowanie absolwentéw do pracy w réznych sektorach - od biur projektowych, przez firmy
konsultingowe, po jednostki badawczo-rozwojowe - oraz ich gotowos$¢ do prowadzenia wtasnej dziatalnosci projektowej. W efekcie
program zostat jednogtosnie zarekomendowany jako zgodny z oczekiwaniami przemystu i wartosciowy dla dalszego rozwoju
zawodowego studentéw.

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajacego sie o przyjecie na studia

Nie dotyczy.

Jednostka organizujaca ksztatcenie

Wydziat Wtdkiennictwa i Wzornictwa
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Plan studiow

Semestr 1

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Chemia i fizyka materiatéw 1

Podstawy wzorniczego projektowania produktéw 1

Wybrane zagadnienia sztuki nowoczesnej, wspétczesnej i designu 1
Inzynieria jakosci i normalizacja 1
Matematyka 1

Suma

Semestr 2

Przedmiot

Cwiczenia: 15

Zajecia laboratoryjne: 60
Wyktad: 40

Cwiczenia: 30

Zajecia laboratoryjne: 75
Zajecia projektowe: 30

Cwiczenia: 20
Wyktad: 20

Zajecia laboratoryjne: 15
Wyktad: 15
Cwiczenia: 120

440

Liczba godzin

8

30

Punkty ECTS

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Forma weryfikacji

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Obligatoryjnos¢

Chemia i fizyka materiatéw 2

Podstawy wzorniczego projektowania produktdw 2

Wybrane zagadnienia sztuki nowoczesnej, wspétczesnej i designu 2

Matematyka 2

Plan studiéw

Zajecia laboratoryjne: 60
Wyktad: 40

Cwiczenia: 55
Zajecia laboratoryjne: 45

Cwiczenia: 20
Wyktad: 20

Cwiczenia: 90

8

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Egzamin

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Technologie informatyczne 1

Jezyk obcy modut 1

Student wybiera jeden modut z grupy

Jezyk angielski B2 modut |

Jezyk angielski B2+ modut |

Jezyk angielski C1 modut |

Jezyk niemiecki B2 modut |

Wychowanie fizyczne 1

Suma

Semestr 3

Przedmiot

Zajecia laboratoryjne: 45
E-learning: 15

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

450

Liczba godzin

4

30

Punkty ECTS

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie

Forma weryfikacji

Przedmioty
obowigzkowe

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Obligatoryjnosc

Podstawy wzorniczego projektowania produktéw 3

Techniki prezentacyjne w designie 1

Modelowanie wtasciwosci fizycznych i chemicznych produktu 1

Plan studiéw

Zajecia laboratoryjne: 35
Zajecia projektowe: 45
Wyktad: 35

Cwiczenia: 60
Zajecia projektowe: 40

Zajecia laboratoryjne: 30
Wyktad: 30

9

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Inzynieria jakosci i normalizacja 2

Technologie informatyczne 2

Jezyk obcy modut 2

Student wybiera jeden modut z grupy

Jezyk angielski B2 modut II

Jezyk angielski B2+ modut I

Jezyk angielski C1 modut Il

Jezyk niemiecki B2 modut Il

Wychowanie fizyczne 2

Suma

Semestr 4

Przedmiot

Zajecia laboratoryjne: 15
Zajecia projektowe: 15
Wyktad: 15

Zajecia laboratoryjne: 45
Wyktad: 15

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

440

Liczba godzin

3

30

Punkty ECTS

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie

Forma weryfikacji

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Obligatoryjnos¢

Design Methodology

Techniki prezentacyjne w designie 2

Modelowanie wtasciwosci fizycznych i chemicznych produktu 2

Plan studiéw

Zajecia projektowe: 30
Wyktad: 15

Cwiczenia: 60

Zajecia projektowe: 50
Wyktad: 30

4

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Tekstronika i inzynieria struktur przestrzennych

Jezyk obcy modut 3

Student wybiera jeden modut z grupy

Jezyk angielski B2 modut IlI

Jezyk angielski B2+ modut llI

Jezyk angielski C1 modut IlI

Jezyk niemiecki B2 modut Il

Przedmiot do wyboru 1

Student wybiera 2 przedmioty

Projektowanie produktu - przetwdrstwo tworzyw sztucznych

Projektowanie produktu - przetwdrstwo kompozytéw

Projektowanie produktu - przetwdrstwo metali

Projektowanie produktu - przemyst lekki

Projektowanie produktu - przemyst meblarski

Projektowanie produktu - przemyst opakowan

Plan studiéw

Cwiczenia: 15

Zajecia laboratoryjne: 40

Zajecia projektowe: 15

Wyktad: 15

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

Zajecia projektowe:

55

55

55

55

55

55

6

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Przedmioty
obowigzkowe

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Wychowanie fizyczne 3

Suma

Semestr 5

Przedmiot

Cwiczenia: 30

440

Liczba godzin

0

30

Punkty ECTS

Zaliczenie

Forma weryfikacji

Przedmioty
obowigzkowe

Obligatoryjnos¢

Zaawansowane zagadnienia projektowe

Analiza cyklu zycia produktu

Praktyka zawodowa 1

Jezyk obcy modut 4

Student wybiera jeden modut z grupy

Jezyk angielski B2 modut IV

Jezyk angielski B2+ modut IV

Jezyk angielski C1 modut IV

Jezyk niemiecki B2 modut IV

Przedmiot do wyboru 2

Student wybiera 2 przedmioty

Plan studiéw

Zajecia projektowe: 65

Zajecia laboratoryjne: 15
Zajecia projektowe: 15
Wyktad: 15

Praktyka: 0

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

Cwiczenia: 30

4

12

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Przedmioty
obowigzkowe do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe

Obowigzkowa
grupa

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty do
wyboru

Obowigzkowa
grupa
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢
Wprowadzenie do animacji Zajecia projektowe: 50 4 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Wprowadzenie do projektowania stron WWW Zajecia projektowe: 50 4 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Wprowadzenie do wizualizacji wnetrz Zajecia projektowe: 50 4 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Wprowadzenie do wirtualnej rzeczywistosci Zajecia projektowe: 50 4 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Suma 240 30
Semestr 6
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢
Techniki prezentacji prac badawczych Cwiczenia: 15 4 Zaliczenie na ocene Przedmioty
Zajecia projektowe: 45 obowigzkowe
Aspekty prawne, ekonomiczne i ekologiczne w designie Zajecia projektowe: 45 5 Egzamin Przedmioty
Wyktad: 45 obowigzkowe
Konteksty zagadnien teorii designu i sztuki Cwiczenia: 15 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty
Seminarium: 30 obowigzkowe
Case study we wzornictwie przemystowym Zajecia projektowe: 45 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty
obowigzkowe do
wyboru
Zintegrowany rozw6j nowego produktu Zajecia projektowe: 120 9 Zaliczenie na ocene Przedmioty
obowigzkowe do
wyboru
Przedmiot obieralny 3 6 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa

Student wybiera 2 przedmioty

Plan studiéw

grupa
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Projektowanie uniwersalne wyrobéw specjalistycznych Zajecia projektowe: 45 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Inzynierskie ujecie projektowania wzorniczego Zajecia projektowe: 45 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Portfolio inzyniera wzornictwa przemystowego Zajecia projektowe: 45 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Wybrane zagadnienia plastyczne i projektowe Zajecia projektowe: 45 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Produkt przysztosci Zajecia projektowe: 45 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Materiat-forma-funkcja: Projektowanie cyrkularne Zajecia projektowe: 45 3 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Suma 450 30
Semestr 7
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢
Przedmiot obieralny 4 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa
grupa
Student wybiera 1 przedmiot
Projektowa dokumentacja techniczna Zajecia projektowe: 25 1 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Wykorzystanie metod badawczych w projektach wzorniczych Zajecia projektowe: 25 1 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
wyboru
Wybrane aspekty optymalnego projektowania w obiektach Zajecia projektowe: 25 1 Zaliczenie na ocene Przedmioty do
uzytkowych wyboru
Multimedialna dokumentacja projektu Zajecia projektowe: 25 1 Zaliczenie na ocene Przedmioty do

Plan studiéw

wyboru
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Certyfikacja produktu

Seminarium dyplomowe

Praca dyplomowa inzynierska

Praktyka zawodowa 2

Suma

Plan studiéw

Zajecia projektowe: 25

Seminarium: 15

Praca dyplomowa: 0

Praktyka: 0

40

1

15

12

30

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene + egzamin

Zaliczenie

Zaliczenie

Przedmioty do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe

Przedmioty
obowigzkowe do
wyboru

Przedmioty
obowigzkowe
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